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Das Projekt Internet-ABC

Das Internet-ABC unterstttzt Sie als Lehrkraft dabei, Kinder spielerisch an das Internet heranzufthren.
Die werbefreie Plattform www.internet-abc.de richtet sich an Kinder von 5 bis 12 Jahren und vermittelt
kindgerecht die Basiskompetenzen fur den sicheren und verantwortungsvollen Umgang mit dem Netz.
Neben dem Kinderbereich, der zum Lernen und Mitmachen einladt, bietet das Internet-ABC Eltern und
Padagogen auf jeweils eigenen Portalen hilfreiche Materialien und praktische Tipps, wie sie Kinder bei den
ersten Schritten im Internet begleiten kdnnen. Die Webseite ist sicher, werbefrei und nicht kommerziell.
Das Internet-ABC will die Computer- und Internetkompetenzen von Jung und Alt férdern und die Selbst-
verantwortung der Nutzer starken. Zu diesem Zweck stellt das Internet-ABC Kindern, Eltern und Padago-
gen neben der Plattform auch umfangreiche Materialien zur Verfigung, die insbesondere im schulischen
Kontext vielseitig Anwendung finden. Die Projektplattform Internet-ABC wird vom Verein Internet-ABC
e. V. in Zusammenarbeit mit dem Grimme-Institut, Marl umgesetzt.

Das Projekt Internet-ABC wird vom gleichnamigen gemeinnitzigen Verein Internet-ABC e. V. getragen,
dem unter Vorsitz der Landesanstalt fur Medien NRW alle 14 deutschen Landesmedienanstalten angehd-
ren. Zentrales Ziel der Vereinsarbeit ist es, Kinder und Erwachsene beim Erwerb und der Vermittiung von
Internetkompetenz zu unterstttzen.

Internet-AB" eV.(

Kinder mussen an einen kompetenten und verantwortungsvollen Umgang mit dem Internet herangefihrt
werden. Eltern und Padagogen benétigen daftir Beratungs- und Informationsangebote, die ihnen bei der

Vermittlung von Internetkompetenz Hilfestellung geben. Die Landesmedienanstalten sehen sich hierbei —

in ihrem Auftrag, Medienkompetenz zu fordern — der Nachhaltigkeit verpflichtet. Vor diesem Hintergrund
haben sie im Jahr 2003 beschlossen, das Projekt Internet-ABC auf der Basis eines gemeinnUtzigen Vereins
zu betreiben.

Zweck des Vereins ist die Férderung von Bildung und Erziehung zur sicheren und kompetenten Nutzung
des Internets. Der Verein férdert den 6ffentlichen Dialog Uber die Gefahren der digitalen Spaltung der
Gesellschaft und Gber mogliche Wege, ihr entgegenzuwirken. Er will einen Beitrag sowohl zum Jugend-
medienschutz im Internet als auch zum chancengleichen Zugang zur Bildung von Kindern leisten.

Seite 1 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019
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Das Internet-ABC (www.internet-abc.de)

Im Kinderbereich der Internet-ABC-Plattform lernen Kinder Schritt fir Schritt das Basiswissen fur das sichere
Surfen im Netz. Herzstlick des Internet-ABC bilden die interaktiven Lernmodule fir Kinder der Klassen

3 bis 6. Die Lernmodule kénnen sowohl online Uber die Plattform als auch offline mithilfe der vorliegenden
Arbeitsblatter im Unterricht bearbeitet werden. Die Module vermitteln spielerisch die Grundlagen zum The-
ma Internet, sensibilisieren fur Risiken und zeigen auch die kreativen Potenziale, die das Netz bietet. Jedes
Lernmodul widmet sich dabei einem Schwerpunktthema, z. B. Werbung, Soziale Netzwerke, Chat oder
Suchmaschinen. Kinder konnen die Module direkt tber die Kinderplattform abrufen (www.internet-abc.de/
lernmodule), Lehrkrafte mit entsprechenden Hinweisen und Bearbeitungsmdglichkeiten tber den Lehrkraf-
tebereich (www.internet-abc.de/lernmodule-lehrer).

Das erarbeitete Wissen aus den Lernmodulen konnen die Kinder anschlieBend mit dem Surfschein testen.
Wer das Spiel oder das Quiz erfolgreich durchlauft, ist fit firs Netz und erhalt den Internet-Fhrerschein
(www.internet-abc.de/surfschein).

Unterrichtsmaterialien — Mit der Klasse sicher ins Netz

Die Reihe der Unterrichtsmaterialien besteht aus insgesamt vier Arbeitsheften. Die Arbeitshefte beinhalten
Arbeitsblatter zu den Themen der einzelnen Lernmodule sowie praktische Hinweise und Tipps fir die
Unterrichtsgestaltung. Zu jedem interaktiven Online-Lernmodul werden damit umfangreiche Materialien
bereitgestellt, mit denen die Lerninhalte und Ubungen der Module auch offline in der Klasse erarbeitet
werden kénnen.

Die Arbeitsblatter inkl. Elternbriefe konnen direkt zum jeweiligen Lernmodul Uber die Lehrkréfteseite herun-
tergeladen (www.internet-abc.de/lernmodule-lehrer) oder mit den Arbeitsheften als Kopiervorlagen bestellt
werden.

In Ergénzung zur Plattform und den Arbeitsheften stellt das Internet-ABC zudem ein umfangreiches Leh-
rerhandbuch zur Verfligung. Neben dem konkreten Einsatz der Lernmodule (online/offline) erldutert das
Handbuch weitere Tools und Inhalte der Plattform Internet-ABC, gibt didaktische Empfehlungen und zeigt,
wie das Projekt darber hinaus gewinnbringend im Unterricht oder in der Elternarbeit eingesetzt werden
kann. Das Lehrerhandbuch bietet Lehrkréften damit eine wertvolle Orientierung, umfassende UnterstUt-
zung bei der konkreten Projektumsetzung und Zusatzmaterialien (wie z.B. einen Elternbrief als Kopiervor-
lage und eine Urkunde fur die Kinder).

4 N
Die Werkzeuge auf einen Blick

¢ Interaktive Lernmodule auf der Plattform, zuganglich Gber den Kinder- und Lehrkraftebereich
(www.internet-abc.de/lernmodule; www.internet-abc.de/lernmodule-lehrer)

e Lehrerhandbuch , Mit der Klasse sicher ins Netz” mit Materialien zur Unterrichtvorbereitung
und Projektdurchfihrung (www.internet-abc.de/unterrichtsmaterialien-lehrerhandbuch)

e Vier Arbeitshefte mit Arbeitsblattern und Elternbriefen zu den vier Themenbereichen des
Internet-ABC fur die Offline-Bearbeitung der einzelnen Lernmodule (www.internet-abc.de/
unterrichtsmaterialien-arbeitshefte)

- J

Seite 2 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019
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Ubersicht: Arbeitshefte und Lernmodule

Die Arbeitshefte wurden parallel zu den Lernmodulen entwickelt und richten sich an die Klassenstufen 3-6.
Die Arbeitshefte missen nicht chronologisch bearbeitet werden. Es konnen je nach Bedarf oder aktuellem
Anlass auch nur einzelne Themen eingesetzt werden.

Themenbereich/Arbeitsheft 1: ,Surfen und Internet — so funktioniert das Internet”
Das erste Arbeitsheft umfasst die Arbeitsblatter und Elternbriefe zu folgenden Lernmodulen:

e Unterwegs im Internet - so geht’s!

e Suchen und Finden im Internet

e So funktioniert das Internet — die Technik

e Mobil im Internet — Tablets und Smartphones

Themenbereich/Arbeitsheft 2: ,,Mitreden und Mitmachen - selbst aktiv werden”
Das zweite Arbeitsheft umfasst die Arbeitsblatter und Elternbriefe zu folgenden Lernmodulen:
e E-Mail und Newsletter — Post fur dich

e Chatten und Texten — WhatsApp und mehr

e Soziale Netzwerke - Facebook und Co.

e Online-Spiele - sicher spielen im Internet

Themenbereich/Arbeitsheft 3: ,,Achtung, die Gefahren! — So schiitzt du dich”
Das dritte Arbeitsheft umfasst die Arbeitsblatter und Elternbriefe zu folgenden Lernmodulen:
e Llagner und Betrlger im Internet

e Viren, Wirmer und Trojaner

e Werbung, Gewinnspiele und Einkaufen

e Cybermobbing - kein SpaB!

e Datenschutz — das bleibt privat!

Themenbereich/Arbeitsheft 4: Lesen, Horen, Sehen — Medien im Internet

Das vierte Arbeitsheft umfasst die Arbeitsblatter und Elternbriefe zu folgenden Lernmodulen:

e Text und Bild — kopieren und weitergeben?
e Filme, Videos und Musik — was ist erlaubt?

Seite 3 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V., 2019
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Arbeitsblatter zum Themenbereich 2:
~Mitreden und Mitmachen - selbst aktiv werden”

Die einzelnen Arbeitsmaterialien zu den Lernmodulen sind immer nach dem gleichen Prinzip aufgebaut:

1. Titelblatt

2. Didaktische Hinweise mit tabellarischer Ubersicht des Unterrichtsablaufs

3. Checkliste mit Beurteilungsmaoglichkeit fir die Lehrkraft

4. Einfuhrung in das Thema mit ersten Ubungen

5. Arbeitsblatter / Merkblatter analog zu den Aufgaben im Online-Lernmodul
6. Losungsblatt zu den Arbeitsblattern

Die Arbeitsblatter entsprechen in den meisten Fallen den Online-Ubungen aus
den Lernmodulen (www.internet-abc.de/lernmodule). Ausnahmen stellen beson-
ders komplexe Online-Klickilbungen dar, die nicht 1:1 in Papierform umgesetzt
werden konnten.

Der zweite Themenbereich umfasst alle Lernmodule rund um die Kommunika-
tion und die Partizipation im Netz. Das Internet bietet unzahlige Méglichkeiten,
sich zu vernetzen, auszutauschen, Kontakte zu kntpfen oder sich zu beteiligen:

E-Mails, Newsletter, Chats und Soziale Netzwerke sind nur einige Beispiele. Das Internet-ABC erklart, wo-
rauf bei der Nutzung von Chats und Messengern wie WhatsApp zu achten ist und warum Soziale Netzwer-
ke wie beispielsweise Facebook eigentlich fiir Erwachsene und nicht fur Kinder gemacht sind.

Mit dem Lernmodul , E-Mail und Newsletter — Post fur dich” wird den Kindern vermittelt, wie E-Mails funk-
tionieren und wie sie genau genutzt werden kdnnen. Welche Vorteile bringt die Nutzung von E-Mails mit
sich, aber an welchen Stellen ist vielleicht auch Vorsicht geboten? Welche Absender sind vertrauensvoll und
welche Anhange sollte man lieber nicht 6ffnen? AuBerdem werden die Kinder beim sicheren Einrichten
einer E-Mail-Adresse unterstltzt und erhalten Tipps fur Newsletter, die besonders fir Kinder geeignet sind.

Das Lernmodul , Chatten und Texten — WhatsApp und mehr” beschaftigt sich insbesondere mit Messen-
ger- und Chatdiensten. Hier wird naher erldutert, wie man sich in solchen virtuellen Raumen sicher bewe-
gen kann und anschaulich dargestellt, dass nicht jeder im Netz der ist, flr den er sich ausgibt. In diesem
Zusammenhang wird auch auf Themen wie Datenschutz und (Cyber-)Mobbing eingegangen. Wie verhalte
ich mich, wenn ich in einem Chat beleidigt oder bedroht werde oder mitbekomme, wie andere gemobbt
werden? Das Online-Modul schlieBt mit einem virtuellen Chatspiel ab, in dem die richtige Reaktion in
brenzligen Situationen eingelibt werden kann.

Anhand des Lernmoduls , Soziale Netzwerke — Facebook und Co.” wird den Kindern alles rund um die Fra-
gen vermittelt: Was genau steckt hinter einem Sozialen Netzwerk? Wie kann ich Mitglied in einem Sozialen
Netzwerk werden und welche Sicherheitsregeln muss ich dabei unbedingt beachten? Zum Abschluss des
Moduls erhalten die Kinder eine kleine Checkliste als personlichen Sicherheitsplan fur den Umgang mit So-
zialen Netzwerken. Daneben werden auch Angebote vorgestellt, die speziell fur Kinder gemacht sind und
mit denen sich unterschiedliche Netzfunktionen in geeigneter Umgebung ausprobieren lassen.

Seite 4 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019
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Das Modul , Online-Spiele — sicher spielen im Internet” erklart zunachst welche Online-Spiele bzw. Spiele-
Genres es gibt. Darauf aufbauend werden den Schilerinnen und Schilern die Tucken und Gefahren auf-
gezeigt, die Online-Spiele bergen kénnen. Wie kann man die typischen Kostenfallen, zum Beispiel In-App-
Kaufe, erkennen und umgehen? Gerade spieleigene Chats kénnen fur junge Kinder ein Risiko darstellen,
wenn dort Unbekannte mit Ihnen Kontakt aufnehmen wollen. Worauf sollten Kinder also unbedingt ach-
ten? Daneben geht es auch um den altersgerechten Einsatz von Spielen: Warum gibt es Uberhaupt Alters-
kennzeichnungen fur Spiele und was bedeuten diese genau? Auch die Spieldauer sollte man dabei immer
im Auge behalten. Als Abschlussiibung haben die Schulerinnen und Schiler dann die Mdéglichkeit, selbst
einmal in die Rolle eines Spielekritikers zu schlipfen und eine eigene Spielebewertung zu schreiben.

Fur ein einzelnes Online-Lernmodul werden ca. 2 Unterrichtsstunden zur Durchftihrung kalkuliert. Die
Bearbeitung der Papierversion kann je nach Klassenstufe und Lesekenntnisse der Kinder durchaus starker
variieren.

Ve

Tipp: Elternbriefe

Passend zu den Lernmodulen kénnen Elternbriefe kopiert und an die Schulerinnen und Schuler mit nach
Hause gegeben werden. Auf diese Weise erhalten Eltern einen besseren Einblick in den Unterricht und kén-
nen bei Fragen direkt auf Sie als Lehrkraft zugehen. Die Briefe geben dartber hinaus auch Anregungen und
Tipps, wie Eltern ihre Kinder beim Eintiben des Erlernten zu Hause unterstiitzen kénnen. Uber ausgewahlte
Links zum Elternbereich des Internet-ABC kénnen sie sich zudem Uber weitere Themen informieren und
erhalten Antworten auf Fragen zur Mediennutzung ihrer Kinder.

Seite 5 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019
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E-Mail und Newsletter - Post fiir dich

Arbeitsblatter und didaktische Hinweise
fur den Unterricht

1. Einfiihrung

2. E-Mail - was ist das eigentlich?

3. Wofiir braucht man eigentlich E-Mails?

4. Wie schreibe und verschicke ich eine E-Mail?
5. Die eigene E-Mail-Adresse

6. Unerwiinschte Post: Spam & Viren

7. Newsletter

@ Probier dein Wissen aus: Post fiir deine Freunde — Postkarte basteln

Elternbrief zum Lernmodul

13

14

16

18

20

22

23

25

26
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E-Mail und Newsletter - Post fiir dich

Didaktische Hinweise flir Lehrerinnen und Lehrer

Ubersicht und Aufbau

Das Thema ,,E-Mail und Newsletter — Post fir dich” kann anhand des interaktiven, vertonten
Online-Moduls (www.internet-abc.de/lernmodule) an PC oder Tablet und/oder offline mit den
vorliegenden Arbeitsblattern erarbeitet werden. Die Lerninhalte der Arbeitsblatter entsprechen da-
bei weitgehend den Lerninhalten des Online-Moduls. Sowohl online als auch offline ist es maglich,
nur einzelne Kapitel zu bearbeiten. Die unterschiedlichen Materialformen ermoglichen damit je
nach technischer Ausstattung der Schule einen flexiblen Einsatz im Unterricht.

Das Lernmodul ist geeignet fur Schulerinnen und Schuler der Klassen 3 bis 6. Innerhalb des
Moduls gibt es eine Zusatzaufgabe P~ e | fiir die etwas schnelleren oder fortgeschrittenen
Kinder.

Am Ende des Moduls besteht die Méglichkeit, das Erlernte in der Online-Version auszuprobieren -
oder in der Offline-Version spielerisch zu erganzen. Hierzu halt das Online-Modul eine
Abschlussiibung [& =i | (, Probier dein Wissen aus!”) bereit. Diese Aufgabe eignet sich
besonders als vertiefende Ubung — auch fir Zuhause.

Lernziele / Kompetenzen: Die Schiilerinnen und Schiiler ...

kennen die elektronische Post und ihre Besonderheiten,

wissen, wie eine E-Mail-Adresse aufgebaut ist,

kénnen eine E-Mail schreiben und versenden,

haben dartber reflektiert, wie und wo E-Mail-Adressen fur Kinder eingerichtet
werden,

kennen die Kehrseiten der E-Mail, wie Spam und Viren,

e wissen, was ein Newsletter ist, wozu er dient und wie man ihn abonniert.

Projektablauf

Vor der Beschaftigung mit den einzelnen Aufgaben erhalten alle Schiler eine Einfihrung in
das Thema, um den Lernstoff einordnen zu kénnen. Dazu steht im Online-Modul eine vertonte
Bilderschau/Slideshow, in der Offline-Version eine Kurzinformation mit einer Ubung zur Verfi-
gung. AnschlieBend werden die Aufgabenblatter bzw. analog dazu die interaktiven Aufgaben
des Online-Moduls bearbeitet.

Seite 10 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019
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Lernmodule > E-Mail und Newsletter - Post fur dich

Kopiervorlage s/w

Verlaufsplan
Phase

Inhalt

Sozial-/
Arbeitsform

Medien

habe ich gelernt...”

Ergebnis der Hausaufgabe zusammen-
tragen

Einstieg Die elektronische Post/E-Mail und ihre Plenum Bilderschau/Slide-Show aus
Besonderheiten kennenlernen und ver- dem Online-Modul zeigen
stehen
Erganzend maglich: Erfahrungen der Alternative (Offline-Versi-
Schulerinnen und Schuler zum Thema on):

Post, Schreiben und E-Mail austauschen Arbeitsblatt , Einfihrung”
& sammeln
Tafel

Einfihrung in Vorstellung der Arbeitsblatter/des Plenum Arbeitsblatter, Computer/

die Arbeit mit Online-Moduls und der verschiedenen Tablet

dem Lernmodul | Aufgaben (allgemeine Aufgaben, Zusatz-
aufgaben, Abschlussibung)

Einteilung der Gruppen bzw. Partner evtl. Kartchen fur Grup-
pen-/Partnerauslosung

Erarbeitung Losen der interaktiven Aufgaben am Gruppen-/ Computer/Tablet, Stifte,
Computer bzw. Bearbeitung der Arbeits- | Partnerarbeit | Schere, Pappe
blatter

Metaphase Bericht Uber den Stand der Arbeiten, Plenum Computer, Arbeitsblatter

am Ende der Aufzeigen und Lésen von Problemen

Stunde (technisch oder sozial), Austausch tber
das Gelernte

Hausaufgaben | Fortfihrung oder Vertiefung des Gelern- | Einzelarbeit Computer/Internet (Ab-
ten: frage, wer Zuhause Uber
- Uben und Ausprobieren des Gelernten, Computer/Internetan-
z.B. Erfinden einer eigenen E-Mail-Adres- schluss verfugt)
se (vgl. Arbeitsblatt , Die eigene E-Mail
Adresse”)
- Ausprobieren der Linktipps zu E-Mail- Arbeitsblatter, Stifte
Anbietern und Newslettern fur Kinder
- ggf. Arbeitsblatt , Postkarte basteln”

Abschluss Prasentation freiwilliger Schuler: ,Das Plenum Ausgefullte Arbeitsblatter

Tafel
Computer/Internet

H Zusatzhinweis

Als Anreiz, um das eigene E-Mail-Postfach zu fillen, kann die Liste ,, Newsletter fur
dich” auch kopiert und an die Kinder verteilt werden.

Seite 11
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Kopiervorlage s/w
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Checkliste

E-Mail und Newsletter — Post fiir dich

Dein Name:

Nr. Aufgabe v ©OOeB

1. | EinfUhrung

2. | E-Mail — was ist das eigentlich?

2.1 | Besonderheiten der E-Mail

2.2 | Aufbau einer E-Mail-Adresse

3. | Wofur braucht man eigentlich E-Mails?

4. Wie schreibe und verschicke ich eine E-Mail?

5. | Die eigene E-Mail-Adresse |7 zsuaioe |

6. | Unerwinschte Post: Spam & Viren

7. Newsletter

@ Probier dein Wissen aus: Post fur deine Freunde —
Postkarte basteln [& wstwsins |

Seite 12 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019
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Kopiervorlage s/w
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1. Einfiihrung

-

N
Hallo, ich bin Jumpy. Eine E-Mail von Pinguin Eddie ist eingetroffen.
Der kennt sich echt gut aus. Er weiB Interessantes Uber die E-Mail zu
berichten. Aber Halt! Da ist wohl etwas durcheinander geraten. Die
Texte haben alle zwei Uberschriften, das ist eine zu viel! Lies die Texte
und streiche die falschen Uberschriften durch!

a-hall P,
EN DY

Betreff Absender Datum GroBe &7
Tipps zum Larmnmodul Eddia 26.11.2016 16:24 1KB
= Hausaufgaben gamacht? Mama 26.11.2016 14:16 1KB
+  Kommst du mit ins Schwimmbad? Parcy 25.11.2016 09:33 1KB
Betreff: Tipps zum Lernmodul
Absender: eddie@internet-abc.de ‘

Empfénger: jumpy@internet-abc.de
Datum: 26.11.2016 16:24

%

Lieber Jumpy, liebe Kinder!

Briefe zu bekommen und zu schreiben ist eine super Sache. Ihr wollt E-Mails
kennenlernen? Prima, das freut mich. Ich schreibe euch hier mal das Wichtigste
dazu auf:

1. D-Mail / E-Mail

E-Mail ist englisch und die Abktrzung fur Electronic Mail, das heiBt Elektronische
Post.

2. Das @-Zeichen / Das €-Zeichen

Jede E-Mail-Adresse hat in der Mitte dieses Zeichen: @. Es wird , att" ausgespro-
chen. Manche nennen das @-Zeichen auch Klammeraffe. Denn der Bogen rund
um das ,,a” in der Mitte sieht ein bisschen so aus wie der Schwanz eines Klam-
meraffen.

3. Lang und langsam / Beliebt und blitzschnell

Die E-Mail ist beliebt. Die Nachricht erreicht den Empfanger blitzschnell, egal wo
auf der Welt. Denn E-Mails rasen durch das Internet, von einem Computer zum
anderen: In Sekunden schafft sie es von Berlin nach Tokio — unglaubliche 9.000
Kilometer!

4. Praktisch und preiswert / Schwer und umstandlich

Eine E-Mail kann an viele gleichzeitig verschickt werden — und das kostet nichts
extra. Dein Computer, Tablet oder Smartphone empfangt sie. Manchmal hat sie
so genannte Anhange: Bilder, Videos oder andere Dateien.

5. E-Mailen ist schwierig / E-Mailen macht SpaB
Es ist nicht schwer, eine E-Mail zu verschicken.
a

Probiert es selbst einmal aus!

Ich wiinsche viel SpaB3 beim E-Mailen!
Euer E-Mail-Experte Eddie
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2. E-Mail - was ist das eigentlich?

Besonderheiten der E-Mail

Kennst du die Besonderheiten der E-Mail? Wahle jeweils die richtige
Antwort aus und trage sie in die Lucke ein!

Stunden / Sekunden / einigen Tagen

1. E-Mails reisen Uber Datenleitungen und kommen in ........cccccooiiiiiiini e,
von Berlin nach Tokio!

nur eine Person / héchstens zwei Personen / viele Personen gleichzeitig

2. E-Mails kOnnen an .....oouveeeeeeiiieeeeeeaen, verschickt werden!

schreiben / malen / bezahlen

3. E-Mails ..ooiiiiie e und empfangen kannst du auf dem Computer,
dem Tablet und dem Smartphone.

Vorhdnge / Umhange / Anhange

4. Mit der E-Mail kann man Bilder oder Videos versenden.
Dassind die ..c.ooeveveeeeeeeeeeeeeeeee,
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Aufbau einer E-Mail-Adresse

Eine E-Mail-Adresse hat verschiedene Teile. Setze aus den folgenden
Bestandteilen meine E-Mail-Adresse zusammen. Schreibe die vier Teile
in richtiger Reihenfolge in die Felder der E-Mail unten.

________________________

. internet-abc i "© WIp J91uly 1ya3s seq :ddiy

________________________

________________________

: ; ! ESEIVATEIN
: jumpy ! :
. . -3 JOUID Ul DUJOA }SISW 1Ya3s sawe Joq :ddiy

________________________

________________________

@ 199" 1g18y pun ,1e’ uny 1ysis seq :ddi

________________________

________________________

! ! ZI9MYDS 3Ip J4nJ ,, Y2 " 19po yd1a4ia)l
i .de i -SQ N4 ,3e" ‘puelydsinaq 4Ny yais ,9p " :ddig

________________________

4 )
Tipp zum ,,@"

Auf der Computer-Tastatur bekommst du das @-Zeichen, wenn du
folgende Tasten gleichzeitig drickst:

(3161 und (@

Bei Tablets und Smartphones hat das @-Zeichen eine eigene Taste.

J
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3. Wofiir braucht man eigentlich E-Mails?

Vielleicht denkst du jetzt: Wozu braucht man E-Mails? Man kann
doch auch eine SMS schreiben. Oder einen so genannten Messenger
wie WhatsApp nutzen, um einem Freund etwas mitzuteilen. Also ich
finde, dass auch die E-Mail nttzlich ist. Warum? Schau dir die Ubung
an —dann weiBt du es.

Nur eine Antwort stimmt - finde sie!

1. Wie werden E-Mails, SMS, Messenger und Briefe benutzt? ™

(') E-Mails: Fur ausfuhrlichere Mitteilungen oder férmliche Schreiben.

() SMS und Messenger-Nachrichten: Fur das Verschicken von Vertragen.

() Briefe: Fur kurze Mitteilungen, die der Empfanger schnell erfahren soll.

2. Du willst dich schnell mit einer Freundin verabreden — wie geht das am besten?

(1) Ich schreibe eine E-Mail.

() Mit einer SMS oder einer Nachricht tber einen Messenger oder einen Anruf.

() Ich verschicke einen Brief.

2?22
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2?22

3. Im Internet moéchtest du einen Newsletter abonnieren. Darin erhaltst

du regelméaBig Mitteilungen, was es zum Beispiel Neues im Internet-
ABC gibt. Was brauchst du fiir einen Newsletter?

() Meist eine E-Mail-Adresse.
() Ein Postfach bei der ortlichen Post.

() Einen Briefumschlag mit Briefmarke.

4. Wofiir ben6tigt man eine E-Mail-Adresse auch noch? 7?)
*
]

(") Fur den Besuch eines Zoos.

(1) Fur die Anmeldung in einem Chat oder einem Club fiir Kinder.

() Fur das Starten des Computers.

Tipp: Achte zusammen mit deinen Eltern darauf, dass du dich nur
bei Angeboten anmeldest, die fur Kinder wirklich gut sind.
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4. Wie schreibe und verschicke ich eine E-Mail?

Aufbau eines E-Mail-Programms

Um E-Mails zu empfangen und zu versenden, brauchst du:
- einen Internetzugang,

- eine eigene E-Mail-Adresse,

- ein E-Mail-Programm.

Das E-Mail-Programm kann auf dem Computer oder auf dem
Smartphone installiert sein. Oder du rufst eine Internetsei-
te auf und 6ffnest ein ,Web-Mail-Programm®”. Das ist ein
Programm, das stets im Internet bereitliegt. So lassen sich
E-Mails Uber den Browser lesen und versenden.

N J

Schau dir die Abbildung an. Sie zeigt ein E-Mail-Programm. Wie ist es
aufgebaut und welche Bereiche gibt es in einem solchen Programm?

Deine Aufgabe ist es, die Bezeichnungen und Erklarungen aus der Liste
zuzuordnen. Trage die passenden Zahlen in die Felder ein!

@ Der Ordner ,Posteingang”: Hier treffen alle neuen E-Mails ein.

@ Der Ordner ,,Gesendet”: Hier sind E-Mails als Kopie gespeichert, die du selbst verschickt hast.

@ Der Ordner ,,Gel6scht”: Hier werden E-Mails, die geléscht wurden, noch eine Zeitlang
aufgehoben.

@ Ansichtsbereich: Hier werden alle E-Mails eines Ordners angezeigt. Sie sind aufgelistet,
zum Beispiel nach Datum, Betreff oder Absender.

@ Meniizeile: Hier finden sich Buttons, zum Beispiel um eine neue E-Mail zu schreiben,
zu l6schen, zu beantworten, weiterzuleiten oder zu drucken.

) . o EMai JH Adressbuch €D Abmeiden
mail #ir
Ordner Betreff Absender Datum GroBe 7
B Posteingang @ * Einladung zum Geburtstag Flizzy 26.11.2016 16:24 1KB
B Gesendet . * Hausaufgaben gemacht? Mama 26.11.2016 14:16 1 KB
. ¥ Gelsscht « Kommst du mit ins Schwimmbad? Percy 25.11.2016 09:33 1KB
* Guter Witz! Flizzy 25.11.2016 08:55 6 KB
« GroBer Kinder-Svvartag O Sparkasse 23.11.2016 15:23 1KB
« Elternabend Klassenlehrer Maller 14.10.2016 12:55 1KB
« Morgen Eislaufen gehen? Flizzy 13.10.2016 08:35 6 KB
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Arbeitsblatt: Eine E-Mail schreiben

Ich habe eine E-Mail an Eddie geschrieben, aber noch nicht
abgeschickt. WeiBt du wofur die einzelnen Felder da sind?
Ordne die Aussagen der grauen Kastchen den einzelnen

Angaben zu! Ziehe dafur mit einem Stift Linien.

/
Soll die E-Mail eine Datei

mitnehmen, zum Beispiel
ein Bild, klickst du auf
,Anflgen” oder die Buro-
klammer und wahlst den

Die E-Mail soll auch an
Flizzy gehen, damit er
weiB, dass Eddie krank
ist. In das CC-Feld kénnen
alle weiteren Empfanger

Anhang aus.

J

LoZenden  OAnfigen A Specharn

Won: Jumpy@Internet-ABC.de

A Eddie@Internet-ABC.de

Kogie (EC) Flizzy@Internet-ABC.de
Bindkogs BCCE Percy@Internet-ABC.de

Batrell: Gesundheit

BAA |AML | ESE -0

Hallo Eddie!

Liebe GruBe

Jumpy

eingetragen werden.

N

Datei Bearbeiten  Ansicht  Einflgen Format Optionen  Extrisl  Hifo

Ich habe gehért, dass du krank bist. Ich wiinsche dir alles Gute.

Ich schicke dir noch ein Bild und hoffe, dass es dir gefallt.

Die eigene E-Mail-Adresse
ist meist schon voreinge-
stellt vorhanden.

Die E-Mail geht an Eddie.
Seine E-Mail-Adresse kommt
in das Empfanger-Feld.

/Auch Percy soll die E—I\/Iail\
erhalten. Aber die anderen
sollen davon ausnahms-
weise mal nichts wissen.

Tragt man Adressen in das
BCC-Feld ein, bekommt
der Empfanger nicht mit,

Fertig? Mit einem Klick auf ,Senden”
wurde die E-Mail nun auf Reise gehen...

Qver die E-Mail noch erhélt)

Die eigentliche Nachricht
kommt in das Text-Feld.

In das Betreff-Feld
schreibst du als Uberschrift
in kurzen, treffenden
Stichworten, worum es in
der E-Mail geht.
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5. Die eigene E-Mail-Adresse

Das Experten-Interview

~ N
Hast du schon eine E-Mail-Adresse? Pinguin Eddie ist bei dem

Thema Experte und beantwortet dazu Fragen im Interview.
Allerdings sind die Fragen und Antworten véllig durcheinan-
der geraten. Ordne den Fragen die richtigen Antworten zu.
Verbinde dazu mit einem Stift die passenden Sprechblasen

miteinander!
\_ Y,

(A. Das geht Uber einen E-Mail-Dienst
oder -Anbieter oder eine eigene
Internetseite mit Postfachern.

~
1. Was ist das Wichtigste, wenn ich

eine eigene E-Mail-Adresse mochte? \_

J

N ('B. Das Wichtigste ist, die Einrichtung P
2. Wo lassen sich E-Mail-Adressen einer neuen E-Mail erst mit den a
einrichten? \_ Eltern zu besprechen! .
4 — . —
C. Das kann zum Beispiel der Anbieter
Telefon- oder Internetvertrag abge-
schlossen haben. Es kann auch ein

Webmail-Anbieter im Internet sein,
wie GMX, Web.de, Gmail oder

(5 "

\_Yahoo.
A. Ja! Und da bist du gut aufgehoben!
Sie lassen nur E-Mails von Freunden
oder Bekannten durch und halten
4. Achten die groBBen E-Mail-Anbieter Kindern lastige, ungeeignete Post
auf Kinder? vom Hals.

. . o . B. Zur Anmeldung und Einrichtung P
5. S'bt ezAnbletequgKmder, die einer Mail-Adresse mUssen person- a
as anders machen: liche Daten eingegeben werden. '_l

Da fragst du erst deine Eltern.

6. Wi Ide ich mich bei ei An- e .
ie melde ich mich ber einem An C. Nein, diese Portale sind fur Erwachsene
bieter an? S ;
gemacht. Sie zeigen und verschicken
zum Beispiel Werbung — manchmal auch

solche, die fur Kinder nicht geeignet ist.
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Das Experten-Interview

A. Je nachdem, Uber welche Anbieter
und Gerdte du mailst. Manchmal
mussen noch Angaben im E-Mail-Pro-

7. Wie denke ich mir eine coole und gramm oder in der App gemacht wer-

sichere E-Mail-Adresse aus? den. Frage dazu immer deine Eltern.

<(8. Gibt es dafur ein Beispiel?]

9. Kann ich gleich losmailen, wenn

Fantasiebegriff vor dem @.

B. Deine E-Mail-Adresse sollte P
wenig Uber dich verraten. Wahle a
einen Spitznamen oder einen '_l

ich eine E-Mail-Adresse eingerich-

-
tet habe? C. Klar, hier ein Beispiel:

Wenn du Leni Sonnenschein heiBen wirdest,
wahle nicht:
Leni-Sonnenschein2006@E-Mail-Dienst.de!

Besser: Gepard007@E-Mail-Dienst.de oder
n a \Coole—Socke@E-I\/IaiI—Dienst.de

-

E-Mail-Anbieter fiir Kinder

Grundschulpost (www.grundschulpost.de)

Wenn du noch in der Grundschule bist, kannst du dir hier zusammen mit
deinem Lehrer oder deinen Eltern eine E-Mail-Adresse zulegen.

Mail4Kidz (www.mail4kidz.de)

Mailen lernen und gleichzeitig neue Bekanntschaften machen, das geht
bei Mail4Kidz. Um das Angebot nutzen zu kénnen, musst du dich anmel-
den und die Zustimmung deiner Eltern haben.

J
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6. Unerwiinschte Post: Spam & Viren

KErkIéirbox Spam & Viren

i

N

~

Wer seine E-Mail-Adresse Uberall bekannt gibt, muss sich auf unerwiinschte Post
einstellen: Spam! So heiBen Werbemails, die massenweise verschickt werden.
E-Mails, die ins Postfach gelangen, mussen dann erst einmal sortiert werden.
Welches ist nette Post von Bekannten? Welches ist nerviger Werbemull?

Markiere die richtigen und die falschen Aussagen. Setze an die richtigen
Aussagen einen griinen Haken ¢, an die falschen ein rotes X!

1. Meine private E-Mail-Adresse gebe
ich nicht jedem. Ins Internet stelle ich
sie schon gar nicht.

"U9}[BYJD S|IEWBGIIAA 1SIIM NP pun
U[WILIBSUIS Japal 3IS UUBY “1SYDI[IUDLQIDA
19UID1U| W 3SSAIPY/-|IBIN-] DUISP NP UUDAA

2. Um Spam auszusortieren,
kann ich einen Filter einsetzen.

‘Birusm
Ul 1Sapullnz 1|1y seq "usuuoy sep
3Ip U8}{14 Ydne ydIjydesier 1916 s3

3. Ich benutze meine E-Mail-Adresse
maoglichst oft im Internet. So werde ich
zum Star.

*,Je1s-weds” wnz
SU31SYIQY 1SIIM NP PUn "UISSAIPY 3|8
UPWWes aIp ‘uawili4 1916 S3 j1YdIu 43ssag

ich eine Beschwerde an den Absender
und bitte, mir keine Werbepost mehr zu

4. Um gegen Spam anzugehen, schreibe
schicken.

"uaydsQ| Nz weds

'S9 151 195599 YW YdOU IS UIYDS uue(
1916 Y2I]IM 9SS2UPY/-|IBIA-] SUISP SO SSep ‘19p
-UDSIDA 3P UISSIM ‘WedsS jne Np 1S910MIUY

5. Ich glaube nicht jeder E-Mail. Es gibt
auch Kettenmails, die es nur darauf anle-
gen, an viele weitergeleitet zu werden.

‘uayasyeu
9P O4UI-XBOY JDIUN JUUQY JYl ‘U3 UISp
[2419M7 Wi abel4 juabajuial ydIu YdIp sse

6. Alles, was ich in mein E-Mail-Postfach
bekomme, muss ich 6ffnen. Das ist
Pflicht!

'S|Ie|N 3531 BYISQ|
uueq ¢1aqep abueyuy Japo usbuniapioy
-Jny aBIpINMYIBW IBPUSSAY S1UUBNSGUN
PUIS "UPIYERYSB 1sI UBUYO NZ S|iBIN-T 3]V

7.In Anhangen kénnen Viren stecken,
die ,erwachen”, sobald ich den Anhang
offne.

juasse| uaynud wuwelboiduaiip waule
UOA UBUHQ WP JOA [IBIN 3IP |[B)S|2HaMZ W1 NP
159}||0S ‘USUUQY U} eyiud UaliA sbueryuy eq

ich zeige sie vor dem Offnen meinen Eltern

8. E-Mails von Fremden |6sche ich. Oder
und prufe sie mit einem Virenprogramm.

JIENBEI
91/eyu| 912ubiaabun JSPO SPUINDDIYDSID JSpuly
N} "USIIA USUUQS USIUUBYIqUN UOA S|IBN-3 U

Tipp: Lass dir von deinen Eltern zwei E-Mail-Adressen einrichten: Eine ganz private, die
du nur Freunden verratst. Die andere ist fir Club-Anmeldungen im Internet, Gewinn-
spiele oder Newsletter gedacht. Hier wird sich vermutlich bald schon Spam sammeln.
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7. Newsletter

Ein Newsletter ist auch eine Form von E-Mail. Das englische Wort , News-
letter” bedeutet Nachrichten- oder Neuigkeiten-Brief. Der Newsletter wird
an viele Empfanger auf einmal verschickt. Alle, die den Newsletter bestellt,
also ,abonniert” haben, erhalten die Nachricht in ihr Postfach. Er kommt
regelmaBig und versorgt dich mit Neuigkeiten und Informationen.

Was solltest du lGiber Newsletter wissen,
bevor du welche bestellst? Uberlege, wie die Sitze
weitergehen. Kreuze die richtige Lésung an!

1. Um einen Newsletter zu bestellen brauche ich ...

() ...eine E-Mail-Adresse.

O...Z,SO Euro.

"9552JPY/-|1BJAI-3 SUIS INU ISYdNeiq NP ‘SO[UDISOY| PUIS J91ID|SMIN :SISMUIH

2. Um den Newsletter endgultig zu abonnieren, muss ich meist noch ...
() ... auf ,Enter” klicken und einen Purzelbaum schlagen.

() ... auf einen Link in der Bestatigungsmail driicken.

151 JYDD 9SSAUPY-|IBIA-] DUISP SSEP USIBIqUY JBP I9M OS “UIT USP $Ne Np ISIIY IS9IYdQW uagey
Y2I[34IM pun 1sey 1||91599 15q|9S J9119|SMAN USp np ssep ‘uabiie1saq [ewuld 1ssnw N SISMUIH

3. Empfangen und lesen darf einen Newsletter ...

() ... jeder, der den Newsletter bestellt hat, alle Abonnenten,
egal ob 100 oder 10.000.

(... nur ein einziger Empfanger.

"PPIYdsab biyeazydia)b jobuesdwg S[31IA UR PIIM JD1ID|SMIN UIT SIDMUIH
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4. \Wenn ich einen Newsletter abonniere, achte ich darauf...

() ... dass ich méglichst nur meinen Namen und eine E-Mail-Adresse
angebe. Ich verrate nicht zu viel von mir.

O ... dass ich meinen Namen, meine Anschrift, Geburtsdatum
und Kontonummer angebe.

‘ge usle aﬁIUBN\ Jnu U36€J Jolalquyy =2YdlI|d SI9MUI —
q a b1 } 19191QUY SYI|Y3 SIPMUIH @
=22

4. \Wenn ich einen Newsletter abbestellen mochte...

() ... muss ich erst ein Jahr abwarten, schlieBlich krieg ich das Ding
ja gratis.

() ... kann ich ihn jederzeit kiindigen, meist durch einen Klick
auf einen Abmeldelink am Ende des Newsletters.

"1S1 UN1 NZ seMm ‘ydeu 9119519uJ9lu| usablLioyabnzep Jap yne neyds ‘uspulyaq 49}
-19|SMBN W1 JUlT-Sp|aWqy U3 YdIs 31||0S "USPIaM 1|[91saqge 119zIapal uuey| 19119|SMaN Ul3 SISMUIH

Tipp: Im Internet-ABC findest du auf der Seite zu diesem Lernmodul eine
Liste mit tollen Newsletter-Angeboten. Schau mal rein!
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|@ Abschlusstibung

‘@ Probier dein Wissen aus: Post fiir deine
Freunde - Postkarte basteln

[Post und nette GrtlBe machen Spal3! Neben der elektroni-

schen Post ist es auch schon, ,,echte” Post zu verschicken.

- Male das Postkartenmotiv nach deinen Wunschen aus.
- Schneide die Vorder- und Rickseite der Postkarte aus.

- Klebe die beiden Teile zusammen. Zur Verstarkung kannst du auch eine feste Pappe in
derselben GréBe ausschneiden und diese mit den Teilen bekleben.

- Fertig ist deine Internet-ABC-Postkarte! Adressiere und frankiere sie und mach einem
Freund eine Freude.

4 N
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Liebe Eltern und/oder Erziehungsberechtigte,

Kommunikation zwischen den Menschen findet heute vielfach tiber Messenger wie WhatsApp statt.

Eine Kurznachricht kann und wird jedoch die E-Mail nicht ersetzen. Die E-Mail wird meist eher fiir formelle
und ausfiihrlichere Zwecke genutzt — so wie frilher der Brief. Sie hatsicherlich — gerade bei Kindern — nicht
mehr die Bedeutung wie in Zeiten vor WhatsApp und Co. Aber flir einige Zwecke nutzen auch Kinder noch
eine E-Mail: zum Beispiel fiir das Bestellen von Newslettern.

Wir haben uns im Unterricht das Lernmodul ,,E-Mail und
) LINK ZUM LERNMODUL: Newsletter — Post fiir dich* des Internet-ABC angeschaut.
Darin werden diese Themen besprochen:

www,intemet-abc.de/ ) _ -
lernmodul-email * Was ist eine E-Mail?

+ Wofllr braucht man E-Mails?
= Wie hekommt man eine E-Mail-Adresse?
* Wie funktioniert das Verschicken einer E-Mail?

— = Wasist Spam?
= Welchen Zweck haben Newsletter?
o TIPP:
.,v' UNSERE EMPFEHLUNGEN Das Internel-ABC
Ny u ) o : ; : hat eine Liste
= Wenn Ihr Kind eine E-Mail-Adresse mochte: Mail4Kidz bietet einen sicheren mit Newslettern
Raum. Nur wer auf der Freundesliste des Kindes steht, kann ihm eine fiir Kinder
E-Mail senden. rusammengestellt:
S . - . www.internet-abe,
» Besprechen Sie mit Ihrem Kind, wo es seine E-Mail Adresse angeben kann de/newsletter-tipps-
(z. B. Klassenliste) und wo nicht (z. B. bei Gewinnspielen im Internet). kinder

» (lben Sie mit Ihrem Kind Frithzeitig, wie man eine E-Mail richtig formuliert;
Kurzer und sinnvaoller Betreff, htfliche Anrede, freundliche Verabschiedung,
* |assen Sie sich von lhrem Kind das Lernmodul ,E-Mail und Newsletter —
Post fiir dich® zeigen und sprechen Sie mit lhrem Kind tber einzeine Punkte.
* Abonnieren Sie zusammen mit lhrem Kind einen Newsletter — vielleicht den
Newsletter des Internet-ABC? Sprechen Sie iiher die Vorteile eines
solchen Rundbriefes®,

Viele Griifie und viel Spa® beim E-Mail-Schreiben mit lhrem Kind,

lhrflhre

e LINKS UND WEITERE INFORMATIONEN:
Internet gemeinsam entdecken (Broschiire): Newsletter fiir Eltern:

www.internet-abc. de/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken www.internet-abc.de/eltern-newsletter

Mediennutzungsvertrag:

www.mediennutzungsvertrag.de

Vereln Internet-ABC e. V. — ¢fo Landesanstalt fir Medien NRW — Zollhof 2 — 40221 Dlsseldorf — @ Internet-ABC e V., 2010
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Losungen fiir die Lehrkrifte

1. Einfiihrung

1. E-Mail

2. Das @-Zeichen

3. Beliebt und blitzschnell
4. Praktisch und preiswert
5. E-Mailen macht Spaf3

2. E-Mail — was ist das eigentlich?

2.1 Besonderheiten der E-Mail
1. Sekunden

2. viele Personen gleichzeitig

3. schreiben

4. Anhange

2.2 Aufbau einer E-Mail-Adresse
jumpy@internet-abc.de

3. Wofiir braucht man eigentlich E-Mails?

1. E-Mails: Fur ausfuhrlichere Mitteilungen oder férmliche Schreiben.

2. Mit einer SMS oder einer Nachricht Uber einen Messenger oder einen Anruf.
3. Meist eine E-Mail-Adresse.

4. Fur die Anmeldung in einem Chat oder einem Club fir Kinder.

4. Wie schreibe und verschicke ich eine E-Mail?

e E-Mail Adressbuch Q Abmelden

.mailm{{"

n E-Makh-Program

Ordner Datum

B Posteingang @ * Einladung zum Geburtstag Flizzy 26.11.2016 16:24 1KB

B Gesendet 9 * Hausaufgaben gemacht? Mama 26.11.2016 14:16 1 KB

e I Golsscht « Kommst du mit ins Schwimmbad? Percy 25.11.2016 09:33 1KB
« Guter Witz! Flizzy 25.11.2016 08:55 6 KB

« GroBer Kinder-Svvartag @ Sparkasse 23.11.2016 15:23 1KB

+ [Ehernabend Klassenlehrer Miller 14.10.2016 12:55 1KB

« Morgen Eislaufen gehen? Flizzy 13.10.2016 08:35 6 KB

5. Die eigene E-Mail-Adresse

1B 4C 7B
2A 5A 8C
3C 6B 9A
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6. Unerwiinschte Post: Spam & Viren
1 richtig / 2 richtig / 3 falsch / 4 falsch / 5 richtig / 6 falsch / 7 richtig / 8 richtig

7. Newsletter
1. eine E-Mail-Adresse.

2. auf einen Link in der Bestatigungsmail drticken.
3. jeder, der den Newsletter bestellt hat, alle Abonnenten, egal ob 100 oder 10.000.

4. dass ich moéglichst nur meinen Namen und eine E-Mail-Adresse angebe, und nicht zu viel von
mir verrate.

5. kann ich ihn jederzeit kiindigen, meist durch einen Klick auf einen Abmeldelink am Ende des
Newsletters.
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Chatten und Texten - Whatsapp und mehr

Arbeitsblatter und didaktische Hinweise
fur den Unterricht

1. Einfiihrung

2. Plaudern im Internet — wie geht das eigentlich?
3. Achtung, Stress-Alarm!

4. Gruppendruck und Mobbing

5. Deine Daten sind deine Sache — Datenschutz

6. Warum darf ich WhatsApp noch nicht nutzen?
7. Smileys, Emojis und Abkiirzungen

@ Probier dein Wissen aus: Schreib-Chat-Spiel

Elternbrief zum Lernmodul

33

36

39

40

41

42

45

47

49
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Chatten und Texten im Internet -~ WhatsApp und mehr

Didaktische Hinweise flir Lehrerinnen und Lehrer

Ubersicht und Aufbau

Das Thema , Chatten und Texten im Internet” kann anhand des interaktiven, vertonten Online-
Moduls (www.internet-abc.de/lernmodule) an PC oder Tablet und/oder offline mit den vorlie-
genden Arbeitsblattern erarbeitet werden. Die Lerninhalte der Arbeitsblatter entsprechen dabei
weitgehend den Lerninhalten des Online-Moduls. Sowohl online als auch offline ist es moglich,
nur einzelne Kapitel zu bearbeiten. Die unterschiedlichen Materialformen ermoglichen damit je
nach technischer Ausstattung der Schule einen flexiblen Einsatz im Unterricht.

Das Lernmodul ist geeignet fur Schilerinnen und Schler der Klassen 3 bis 6. Innerhalb des
Moduls gibt es Zusatzaufgaben P~ z=wwwee | fiir die etwas schnelleren oder fortgeschrittenen
Kinder.

Am Ende des Moduls besteht die Mdglichkeit, das Erlernte auszuprobieren. Hierzu halt das
Modul eine Abschlussiibung [ s | (, Probier dein neues Wissen aus!”) bereit. Diese Auf-
gabe eignet sich besonders als vertiefende Ubung auch fiir Zuhause.

Lernziele / Kompetenzen: Die Schiilerinnen und Schiiler ...

sind mit den Begriffen Chat, Messenger und WhatsApp vertraut,
kennen verschiedene Chat- und Kommunikationsméglichkeiten,
wissen um die Anonymitat in Chats,

realisieren, dass unbegrenzte Kommunikation Stress auslésen kann,
kénnen Gruppendruck und Mobbing erkennen und trotzen,
kennen typische Abklrzungen und Zeichen der Chat-Sprache.

Projektablauf

Vor der Beschaftigung mit den einzelnen Aufgaben erhalten alle Schiler eine Einfihrung in
das Thema, um den Lernstoff einordnen zu kénnen. Dazu steht im Online-Modul eine vertonte
Bilderschau/Slideshow, in der Offline-Version eine Kurzinformation mit einer Ubung zur Verfi-
gung. AnschlieBend werden die Aufgabenblatter bzw. analog dazu die interaktiven Aufgaben
des Online-Moduls bearbeitet.
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Lernmodule > Chatten und Texten im Internet - Whatsapp und mehr

Kopiervorlage s/w

Verlaufsplan
Phase

Inhalt

Sozial-/
Arbeitsform

Medien

Einstieg Kommunikation tber digitale Medien Plenum Bilderschau/Slide-Show aus
kennen lernen, die in verschiedenen dem Online-Modul zeigen
Facetten erfolgen kann
Alternative (Offline-Versi-
Erganzend maglich: Erfahrungen der on):
Schilerinnen und Schuler zum Chatten Arbeitsblatt , Einfihrung”
austauschen & sammeln
Tafel
Einfuhrung in Vorstellung der Arbeitsblatter/des Online- | Plenum Arbeitsblatter, Computer/
die Arbeit mit Moduls und der verschiedenen Tablet
dem Lernmodul | Aufgaben (allgemeine Aufgaben, Zusatz-
aufgaben, Abschlussibung)
Einteilung der Gruppen bzw. Partner evtl. Kartchen fur Grup-
pen-/Partnerauslosung
Erarbeitung Losen der interaktiven Aufgaben am Gruppen-/ Computer/Tablet, Stifte,
Computer bzw. Bearbeitung der Arbeits- | Partnerarbeit | Schere, Kleber
blatter
Metaphase Bericht UGber den Stand der Arbeiten, Plenum Computer, Arbeitsblatter
am Ende der Aufzeigen und Lésen von Problemen
Stunde (technisch oder sozial), Austausch tber
das Gelernte
Hausaufgaben | Fortfihrung oder Vertiefung des Gelern- | Einzelarbeit Computer / Internet (Ab-
ten: frage, wer Zuhause Uber
- Uben und Ausprobieren der Liste mit Computer / Internetan-
Abklrzungen schluss verfligt)
- Arbeitsblatt , Warum darf ich Whats-
App noch nicht nutzen?” zuhause mit
den Eltern besprechen Arbeitsblatter, Stifte
- ,Probier dein Wissen aus”: Das Chat-
Spiel
Abschluss Prasentation freiwilliger Schuler: ,Das Plenum Ausgefullte Arbeitsblatter
habe ich gelernt...”
Ergebnis der Hausaufgabe zusammentra- Tafel
gen; sofern noch nicht als Hausaufgabe: Computer/Internet
. Probier dein Wissen aus”: Das Chat-
Spiel
- ggf. Ermutigung den Seitenstark-Chat
auszuprobieren

[ﬁ Zusatzhinweis

Als Abschluss, um stets eine Nachschlagemaoglichkeit zu haben, kann die Downloadliste
,Abktrzungen und Smileys” auch kopiert und an die Kinder verteilt werden (alternativ
oder zusatzlich als Hausaufgabe).
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Checkliste

Chatten und Texten — Whatsapp und mehr

Dein Name:

Nr. Aufgabe v ©O®

1. | EinfUhrung

2. | Plaudern im Internet - wie geht das eigentlich?

3. | Achtung, Stress-Alarm!

4. | Gruppendruck und Mobbing

5. Deine Daten sind deine Sache - Datenschutz

6. | Warum darf ich nicht WhatsApp nutzen? 7 zsuaee |

7. | Texten in Kurzform: Smileys, Emojis und AbkUrzungen

@ Probier dein Wissen aus: das Chat-Schreib-Spiel

[:;? Abschlusstibung J
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Tternet- 3

WISSEN, WIE'S GEHT!

1. Einfiihrung

N
Hallo! Ich bin Kanguru Jumpy! Hier geht’s um das Schreiben im oder
mit dem Internet.

Vielleicht hast du es selbst schon einmal probiert. Oder du hast es bei
deinen Eltern oder gréBeren Geschwistern gesehen: Sie erhalten eine
Nachricht und lesen sie. Dann tippen sie fleiBig in ihr Smartphone oder
Handy. Wenig spater klingelt und vibriert es schon wieder - nachs-

te Nachricht. So geht es eine ganze Weile: Sie tippen, lesen, tippen,
lesen...

\Das nennt sich Chatten!

Wortersuche

Schau dir das folgende Buchstaben-Chat-Durcheinander genauer an.
Finde alle 12 Worter, die mit dem Chatten zu tun haben und umkrei-
se sie!

-

springen langsam schreiben Maus Moderator

Messenger  Apfelkuchen  telefonieren unbekannt Chat

schnell  Wasser  Video-Chat App  Fahrplan WhatsApp

N

~

Schmuckstick  Forum  plaudern  fahren  Fernseher anmelden

/
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Erklartext

Wie und wo kannst du im Internet mit anderen plaudern?

Und worauf solltest du dabei achten?

&,

In der ,Internet-ABC-Zeitung” erscheint ein Artikel zum Thema Chat. Leider hat
sich jemand einen SpaB erlaubt und falsche Woérter hineingeschrieben. Der Artikel
muss dringend korrigiert werden. Lies den Text und streiche die falschen Worter!

INTERNET-ABC-ZEITUNG

Chats und Messenger

Uber Chats und Messenger kann
man sich mit anderen iiber das
Internet / Straflennetz unterhal-
ten, ohne dass sie mir gegeniiber
sitzen.

Uber Messenger-Apps chatten oft
Freunde und Gruppen / Puppen,
die sich personlich kennen.

Whatsapp

WhatsApp

,»WhatsApp“ heil3t
eine bekannte
Mess-Anlage /
Messenger-App.
Damit lésst sich
iiber Smartphone
oder Tablet chat-
ten.

Man ladt das Pro-
gramm, die App,
auf das eigene

Gerit und gibt
damit gleichzeitig
seine Telefon-
nummer / Schuh-
grofle preis.

WhatsApp ist erstab 16 / 5
Jahren - und das hat auch seine
Griinde.

Allgemeine Geschéaftsbedingungen

Was zum Beispiel den Schutz der
eigenen Finger / Daten angeht,
ist WhatsApp problematisch. Es
werden all die Telefonnummern
in der eigenen Kontaktliste an
den Anbieter WhatsApp weiter-
gegeben.
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|

Plaudern in Chats

Plauderplatz

Punkte: 2 BlauesMonster

Ahnlich wie Messenger funktionieren — —
Chats. ,, To chat“ ist englisch und heif3t ““
plaudern oder quatschen / klatschen.

Ein Chat ist also eine Plauderei im @
Internet. In einem Chat schreibst / @
klebst du etwas in ein Textfenster.
Diesen Text konnen die anderen im
Chat sofort / nach 99 Minuten lesen

Mein Profil

Hundefan001 10,07
Hif was ist dein lieblingstier? mag

pizza3835 10:07
Du: An welcher Schule bist du und

kleinerEngelxoxo 10:07
Du: Echt??? Wie cool! Bin Anna und.

Gruppe: ichLachMichtot  10.05
Das ist BlauesMonster. haha so sehe

Emoji-Quiz: Stracciat...  10.05
Welcher Beruf ist das?

vr
¢ # online 2

und darauf antworten.

Weif3t Du schon was Du
am Wochenende machst?

Meist sind die anderen Mit-
chatter beriihmt / unbekannt
und wohnen ganz woanders.
Man weil} daher nie, wer ein
Chatter in Wirklichkeit ist!

Es geht hier oft sehr schnell:
Wenn du noch nicht schnell
laufen und springen / lesen

und schreiben kannst, ist solch

ein Chat noch nichts fiir dich.

Es gibt eine Menge Chats im

Internet. Meist muss man sich
dafiir verkleiden / anmelden.
Fiir Tablets und Smartphones

existieren auch Chat-Apps.

Kinder / Hams-

ter konnen sicher

im Seitenstark-Chat
plaudern. Dort achten
,,Moderatoren* darauf,
dass keiner den anderen

lobt / beleidigt oder
schadigt.

Den Kommentar
melden?
I

Chats finden sich auch
bei Online-Spielen.
Meist achtet hier ein
Lehrer / niemand

darauf, ob sich je-
mand schlecht verhalt.
Manchmal gibt es
einen Melde-Knopf
oder -Button. Dadurch
schaltet sich ein
Moderator / Opa ein.

x

>

pizza3835

)
o

heute

halloooo was haben wir heute in Mathe ~ 10:08
auf???Habs vergessen. THX

An welcher Schule bist du und in welcher [y
Klasse?? </

Im Video-Chat wird direkt
miteinander gesprochen
wie am Siidpol / Telefon.
Nur dass es iiber das
Internet funktioniert und
man den anderen dabei
nicht nur horen, sondern
auch sehen / riechen kann.

QR ———
Wann antwortet der &
mir denn endlich?

Eine andere Form des Chats
ist das Forum. Auch hier
konnen Unterhaltungen ent-
stehen. Aber es dauert lidnger,
bis der andere antwortet /
einschlaft.
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2. Plaudern im Internet - Wie geht das eigentlich?

~Anonym oder mit Gesicht”

Wenn du in einem Chat oder Forum auf neue Leute triffst, ist das
spannend. Sie haben interessante oder witzige Nicknamen oder
Spitznamen. Und es macht Spal3 herauszufinden, wer dahinter steckt.

Denn zunachst sind alle ,,anonym”. Das heiBt: unbekannt und unbe-
nannt!

J

Jetzt ist deine Fantasie gefragt. Lies die Merksatze. Danach kannst du den anony-
men Chattern ein Gesicht geben.

1. Zeichne Gesichter und Haare in die Vorlagen.
2. Erfinde Spitznamen fiir die Personen!

Im Internet kann jeder neue Rollen ausprobieren:
Sich als jemand anderes ausgeben, sich dlter oder
junger machen.

<Bin ich ein Madchen oder ein Junge? J

Spitzname:

Nicht jeder ist der, fur den er sich ausgibt. Und
nicht jeder will dir Gutes. Sei stets misstrauisch.

Bin ich ein Kind oder ein Erwachsener?
Bin ich nett oder fies?

Spitzname:
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Schiitze dich im Internet und bleibe anonym! Chatte mit
einem Nicknamen (Spitznamen) - verrate nie deinen richti-
gen Namen, deine Adresse oder Telefonnummer.

Und wer bist du? Male dich — aber getarnt, z.B. verkleidet,
geschminkt, mit Maske, Brille oder Bart!

Mein Spitzname:

Und wie ist das im Messenger, zum Beispiel bei WhatsApp?
Da kenne ich doch alle!

e N
Meist kennst du alle in den Chat-Gruppen persénlich, zum
Beispiel aus der Schule. Doch bedenke: Wenn dich zum Bei-
spiel Freunde von Freunden anchatten, sind das Fremde!

Du weif3t nicht, wer wirklich dahinter steckt. Neue, unbe-

kannte Mitglieder in Chat-Gruppen kénnen fiese Typen sein.
\_ Y
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Chatten mit Képfchen

Ordne die Bilder den passenden Texten zu. Schreibe dann die Lésungsbuchsta-
ben in der richtigen Reihenfolge von 1 bis 3 in den Kasten!

Moderator

N

wisungsbuchstaben: LTUNG

GChats und Foren kann es einen

Im Internet kann es zu unangeneh-
men Unterhaltungen, zu Beschimp-
fungen oder Beleidigungen kommen.
Brich einen solchen Chat ab. Infor-
miere den Moderator und erzahle
deinen Eltern davon.

/

Im Internet weif3t du nie genau, wer
noch mitliest. Besonders Persdnliches
und Privates sollte daher nicht ge-
schrieben oder abgebildet werden.

Lésungsbuchstaben: UNT

/
N

Moderator geben. Er begleitet die
Unterhaltung und achtet auf deine
Sicherheit.

Lésungsbuchstaben: ERHA

/

Das LOSUNGSWORT lautet: [
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b Kopiervorlage s/w

3. Achtung! Stress-Alarm

Immer und uberall erreichbar?!

Mit den Freunden immer in Kontakt zu sein und Nachrichten
zu schreiben, ist toll. Aber manchmal kann das Smartphone
auch nerven.

Jetzt bist du gefragt. Wie reagierst du, wenn ein Freund oder
eine Freundin dich iiber das Handy erreichen méchte? Die Tipps
helfen dir weiter, wenn du nicht sicher bist.

1. Ich muss immer sofort antworten. Das dauert ja nur wenige Sekunden.
() Richtig.
O Falsch.

uIas JeqydIialla Jswuwi ydiu ssnw uely :ddiy

2. Wenn ich mal meine Ruhe méchte, antworte ich ein letztes Mal und schrei-
be, dass ich danach abschalte.

() Richtig.
O Falsch.

J1e} 151 Sep — USJOMIUE |[dUYds [e| $91z319| ulg :ddi]

3. Wenn es schon spat abends ist, gehe ich nicht mehr dran. SchlieBlich habe
ich ein Recht auf Pause und Nachtruhe.

() Richtig.
O Falsch.

sep 1ey Jopaor :ddiy

4. Das Handy stresst mich manchmal echt. Dann schreibe ich: , Lass mich jetzt
in Ruhe, du nerviger Nussknacker!”

() Richtig.
O Falsch.

Jlejun pun uldwab puis usbunbipiajeg :ddig
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4, Gruppendruck und Mobbing

die richtigen Antworten!

Eine Gruppe kann klasse sein — zum Beispiel eine Gruppe von

Freunden. Manche Gruppen kénnen aber auch anstrengend wer-
den. Vielleicht wirst du gedréngt, Dinge zu tun, die du eigentlich
gar nicht tun mochtest. Dann heiBt es: Trau dich, NEIN zu sagen!

Meinen Freund Eddie erwarten drei Chat-Situationen. Hilf ihm,
sich vom Druck der anderen nicht beeinflussen zu lassen. Wahle

J

Was sollte Eddie
antworten, wenn
Jjemand zum
Buhmann gemacht
werden soll?

Inga: | agsr uns

mo, 3
Untgrejg_s: ’;E;’;::.t Zum
Was kénnte Eddie
antworten, wenn alle
etwas Verbotenes
oder Unverninftiges
planen?

Eddja; Ich fry
¢ Tigy
) ) S0 etwas A"Ptrimn
Was konnte Eddie Mme,

antworten?

Welche Antwort
sollte Eddie
geben?

O Ja, wenn ihr ihn alle fir blod haltet,
muss was dran sein.

O Vielleicht versteht ihr ihn auch nicht.

Nein, der ist nicht nur bloéd, sondern
oberblod.

Hinweis: Mut zeigen und den anderen in Schutz neh-
men - das ist klasse!

Ok, wenn alle mitmachen, mach ich auch
mit.

Nein! Ich finde, wir sollten Lukas lieber
unterstttzen, besser zu werden.

Ja, coole Aktion. Lukas soll sich nicht so
anstellen.

Hinweis: Wenn jemand aus guten Grinden bei etwas

nicht mitmachen will, sollte man das respektieren.

O Nein, ich bin da anderer Meinung. Hab keine
Lust auf Alptrdume.

O Wenn ihr alle meint, dann probiere ich es mal
aus.

(") Ok. Ansonsten ware ich ja allein zu Hause.

Hinweis: Man muss auch mal ,,Nein” sagen, wenn es fur
einen selbst besser ist.

Ja, so machen wir das. Dann merkt sie mal
endlich etwas!

O Macht ihr das ruhig. Ich habe dafur keine
Zeit.

Naja, sie war wirklich nicht nett. Aber so ein
Telefonterror muss trotzdem nicht sein.

Hinweis: Gemeine gemeinsame Gruppen-Aktionen
kénnen fur den Betroffenen ganz schlimm sein.
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5. Deine Daten sind deine Sache - Datenschutz

Dein vollstandiger Name, dein Geburtstag, deine Adresse,
deine Telefonnummer — das alles gehort nicht ins Internet.
Aber manche wollen diese Daten haben: Personen, die dir
nichts Gutes wollen; oder Firmen, die mit deinen Daten Geld
machen mochten. Schiitze deine Daten und gib nicht mehr
als nétig preis!

Entscheide bei den folgenden Satzen, was gut ist oder schlecht! Kreuze
die Kastchen an! Danach kannst du die Kdsten der guten und richtigen
Aussagen noch mit einem griinen Buntstift schraffieren.

1. Wenn du WhatsApp benutzt,
Lerschnuffelt” das Programm O
automatisch alle Telefonnum-

mern aus dem Telefonbuch deines
Smartphones. Gespeichert werden
sie auf fremden Computern.

@ Macht doch nichts, wenn sie die Num-
mern kennen, oder?

O ® Es ist nicht gut, wenn Unbekannte
private Daten kennen.

N J

/2. Wenn dich im Chat oder in einer R .
WhatsApp-Gruppe jemand Un- O @ Man sollte sich erst etwas kennenlernen,
bekanntes anschreibt: Unterhalte bevor man seine Daten herausgibt.

dich erst etwas mit ihm, bevor du @ , , . . .
ihm deine Adresse gibst oder dich O Die Adresse gibt man nicht 50 Iglchtfertlg
mit ihm triffst. heraus. Und Treffen kénnen gefahrlich wer-

\_ _J den!

Tipp: Kennenlernen ist eigentlich ganz gut. Aber im Internet ist
nicht jeder der, fur den er sich ausgibt. Adresse und Treffen sollten
tabu bleiben!

O @ Im Internet kénnen sich Informationen

3. Wenn ein Freund dir etwas Privates schnell weiter verbreiten.

Uber sich schreibt, solltest du das

nicht weitererzahlen. O (3 Wenn mir jemand etwas erzahlt, ist es

meine Sache, ob ich es weitersage.

Tipp: Achte stets auf dich, aber auch auf deine Freunde und andere.
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6. Warum darf ich WhatsApp noch nicht nutzen?

Kommt dir das vielleicht bekannt vor? Eltern und Kinder sehen die Dinge meist anders,
wenn es um Computer, Handys oder Messenger geht.

Versuche die Gedanken deiner Mutter oder deines Vaters zu verstehen.
Schneide die Sprechblasen (nachste Seite) aus und klebe sie entweder auf die
Seite der Kinder oder der Erwachsenen!

Eltern Kinder
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_————mmeme——
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- ~

N 4
¢

. , . J "2, FUr jungere Kinder ist A
/1. Alle haben ein Smart- *

S ¢ es noch zu gefahrlich, ein
i« phone, nur ich nicht.
\,, Das ist ungerecht.

% Smartphone zu haben.

’
~

v

’
.

~o .-
~< -
---------
-
~ -
~ -
---------

- =
—————— - -~
- -—— - ~~

- ~

-~ ~~

- ~

-
~
~

/3. WhatsApp ist erstab

~

" 5. Nur weil die Halfte der
Klasse ein Tablet hat, sind
Kinder ohne eins noch

lange keine AuBenseiter.

. 16 Jahren, vorher sollte
. man es nicht benutzen. ,

Y

A\
1 )
1 ]
1 1
\

~~~~~~
_________

~ -
______
______

e ———— —-_———
- -
e ~~.
- ~

- -
- -
- S~

/~ 4. Ich muss WhatsApp oder ™, w

y PP X " 6.Ich glaube, dass alle
f eine andere Messenger-App | § : .
i : - aus meiner Klasse ein
\ haben, denn alle meine 1 .

\ eigenes Tablet haben —
.. Freunde benutzen das! : :
«.nurich nicht.

~o -
~< -
__________

~ -
~~~~~~
______

__________
- ~
- ~<

7 1ch werde zum /" 8. Ich mochte, dass wir ™,

! AuBenseiter. wenn ich : zuerst gemeinsam in einen %

1 , i Z 1 1 i 1

\. nicht mitchatten darf. , Chatgehen. So kannich
*._ Mir ein Bild machen. s

9.. Ich moéchte keln R|s_|ko 7 10. Meine Eltern ver-

1 eingehen und mein Kind " bieten mir immer alles!

5, vor Gefahren schutzen. ’

-
~ -
~ -
———————————
~~~~~~
__________
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Ein paar Griinde warum ich WhatsApp noch nicht nutzen darf.

Sichtweisen verstehen

Damit du die Gedanken der Erwachsenen noch besser nachvollziehen
kannst, hier noch ein paar Fakten:

e Es gibt tatsachlich einige Gefahren. Es ist nicht schlimm, wenn
man mal etwas nicht hat, was andere besitzen. Gute Freunde
mogen einen auch so.

e WhatsApp hat das Alter (16 Jahre) selbst festgesetzt — nicht ohne
Grund.

¢ Nicht alle Eltern haben so viel Geld, dass jede Familie ein Tablet
zu Hause hat.

e Viele Chats sind wirklich unsicher — da muss man schon aufpas-
sen. Es gibt aber auch gute Kinderchats, zum Beispiel den Seiten-
stark-Chat.

e Manche Eltern sind vorsichtiger oder auch angstlicher als andere.
Aber es zeigt auch, dass sie sich Gedanken um dich machen.
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7. Smileys, Emojis und Abkiirzungen

In Chats oder Messengern wird oft schnell geschrieben. Hilfreich sind
da Abkurzungen und Bilder (Smileys oder Emoticons), die zum Bei-
spiel Gefuhle ausdricken. AuBerdem gibt es noch Emojis. Das sind
Symbole fir alle moglichen Sachen: Haus, Tiere, Herzen, Kleidung.

Wie gut kennst du dich mit den Abkiirzungen der Chatsprache aus?
Finde die richtigen Antworten!

1. Was bedeutet hdI? hol die Lasagne.

hab dich lieb.

heul du Liese.

2. Was bedeutet cu? See you (englisch fur tschiss oder auf Wiedersehen).
Zu — ich mache also das Handy aus!

Das ist wohl ein chinesisches Wort — ich verstehe
Uberhaupt nichts.

3. Was bedeutet dieses

Ich bin traurig.
Gesicht: @

Ich lache dich aus.

Ich freue mich.

4. Was bedeutet OMG? Oh mein Gott! — Als Ausdruck des Erstaunens.

Ohne mein Gehirn! — Mensch, da habe ich wohl
nicht nachgedacht.

Ort meines Grauens! - Da will ich nie hin.

5. Was bedeutet 4U? 4 Under - Far alle unter 4 Jahren.

vier U-Boote.

for you (englisch, ,far dich”).

6. Was bedeutet :-D ? Laut lachen.

Ich habe Hunger.
Es geht mir nicht gut.

7. Was bedeutet kA? klasse Auto.

keine Ahnung.

OO0 OO0 OO0 O OO oo 00O 00O

kleine Anmerkung
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Liste der Abkiirzungen

Mochtest du weitere Abktrzungen kennenlernen? Hier ist
eine Liste fur dich:

Deutsche Abkiirzungen
(Sie konnen jeweils auch klein geschrieben sein!)

ABF Allerbeste/r Freund/in
HDL Hab Dich lieb

HDGDL Hab Dich ganz doll lieb
kA Keine Ahnung

kP Kein Plan

LG Lieben GruB3

MFG Mit freundlichen GriBen
Mom Moment! Augenblick bitte
MMN Meiner Meinung nach
OMG Oh mein Gott!

VG Viele GriBBe

Englische Abkiirzungen

4U For you (Fr dich)

AFAIK As Far As | Know (Soweit ich weil3)

AFAIR As Far As | Remember (Soweit ich mich erinnere)
ASAP As Soon As Possible (So bald wie méglich)

BFE Best Friend Ever (Beste Freunde fiir immer)

BRB Be Right Back (Bin gleich wieder da)

BTW By The Way (Ubrigens)

cu See You (Man sieht sich / Tschiiss!)

FYI For Your Information (Zur Information)

*gig* Giggle (Kichern)

GNS8 Good Night! (Gute Nacht!)

HF Have Fun (Viel Spa3!)

IC | See (Ich seh schon = Ach so, ich verstehe)

IMO In My Opinion (Meiner Meinung nach)

IMHO In My Humble Opinion (Meiner bescheidenen Meinung nach)
IRL In Real Life (Im echten Leben)

JK Just Kidding (Nur zum Spal3)

LOL Laughing Out Loud (Lautes Lachen)

RE Bin zurtick

ROFL/ROTFL Rolling On (The) Floor Laughing

(Ich rolle vor Lachen auf dem Boden / Sich vor Lachen kugeln)
Sry Sorry (Entschuldigung)
THX / TX Thanks (Danke)
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|@ Abschlusstibung

U Probier dein Wissen aus: Schreib-Chat-Spiel

Ein Chat auf dem Papier

1. Bildet eine Gruppe. Ihr musst mindestens zu dritt sein. Jeder erhélt das Arbeitsblatt.
Pro Teilnehmer gibt es also einen , Papier-Chat”.

2. Mit einem Stift beginnt jeder von euch die erste Sprechblase mit einer Nachricht
auszufullen. Dann reicht jeder sein Papier an den Nachsten weiter. Der Nachste fillt
dann die zweite Sprechblase aus usw.
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Ein Chat auf dem Papier — zweite Runde

In einer zweiten Chat-Runde kénnt ihr ein Thema im Chat bearbeiten:
Tauscht euch dabei Uber das ,,Anonym-Sein” im Chat aus. Was ist gut daran,
wenn niemand den anderen sehen kann? Was kann dabei gefdhrlich werden?

Schafft ihr es so, nacheinander bis zur letzten Nachrichten-Blase funf Argumente
zu sammeln?
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Liebe Eltern und/oder Erziehungsberechtigte,

Brrr. Kling. Tsssss. Das Smartphone vibriert oder gibt pausenlos Gerdusche von sich. Nachrichten liber
Nachrichten. Wer kennt das nicht? Zunehmend flihlen wir uns gestresst durch die pausenlose Erreichbarkeit
und das Gefilhl, auch sofort antworten zu miissen, Der Stress bleibt auch lhren Kindern nicht verbargen.

Das Smartphone und Messenger wie WhatsApp sind ungemein praktisch. Aber ein bisschen mehr Abstand
wdre oftmals ratsam. Gonnen Sie sich und threr Familie mehr digitale Auszeiten, in denen Sie als Familie
bewusst etwas ohne digitale Gerate tun: z. B, indem Sie einen gemeinsamen Spaziergang machen, spielen,
zusammen kochen oder backen.

Wir haben uns im Unterricht das Lernmodul ,,Chatten
) LINK ZUM LERNMODUL: und Texten — WhatsApp und mehr* des Internet-ABC
angeschaut. Darin werden diese Themen besprochen:
www,internet-abc.de/

lernmodul-chatten « Was ist ein Chat und wie funktioniert chatten?

+« Wie kann man beim Chatten Stress vermeiden?
« Warum sind einige Eltern dagegen, dass ihr Kind
i ¥ b WhatsApp nutzt?
A + Wie kann man sich im Chat am besten ausdriicken -
mit Abkilirzungen, Emaojis und Smileys?

kY

@ TIPP:

@ UNSERE EMPFEHLUNGEN Prilfen Sie sich selbst:
: : . Wie verhalte ich mich,
= Es gibt gute Alternativen zu WhatsApp: Z. B. Wire, Hoccer oder Threema. wenn mich das Handy
Diese Dienste schiitzen lhre Daten deutlich mehr als WhatsApp ruft? (Beim Spielen
(das zu Facebook gehirt). mit dem Kind, beim
. Di isten M : ollt L abal Alter Autofahren, beim
ie meisten ess‘e 1ger sollten erst ab einem Alter von 13, gemelnsamen
WhatsApp laut AGB erst ab 16 Jahren benutzt werden, Abendessen.)
«» Lassen Sie sich von Ihrem Kind das Lernmodul ,,Chatten und Texten — Kdnnen Sie dem Ruf

WhatsApp und mehr* zeigen und sprechen Sie mit hrem Kind dber wiederstehen?

einzelne Punkte.

* Vereinbaren Sie gemeinsam Regeln, wann |hr Kind eine Pause vom Chatten
und Texten einlegen muss. Auch fiir Erwachsene sollten Regeln gelten.
Stellen Sie eine Holzkiste oder eine schine Schachtel auf, in denen die
pausierenden Handys gelegt werden.

Viele Grife und viel SpaB beim gemeinsamen Chatten und Pausieren,

lhr/Thre

& LINKS UND WEITERE INFORMATIONEN:
Internet gemeinsam entdecken (Broschiire): Sollten Kinder WhatsApp nutzen diirfen?

www.internet-abc. de/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken www.internet-abec.de/whatsapp

Mediennutzungsvertrag:

www.mediennutzungsvertrag.de

Vereln Internet-ABC e. V. — ¢fo Landesanstalt fir Medien NRW — Zollhof 2 — 40221 Dlsseldorf — @ Internet-ABC e V., 2010
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éi;abc
Losungen fiir die Lehrkrafte

1. Einfiihrung
1.1

schreiben, Moderator, Messenger, unbekannt, Chat, Forum, plaudern, anmelden,
schnell, Video-Chat, App, WhatsApp

1.2

Internet, Messenger-App, Telefonnummer, Gruppen, 16, Daten, Datenschutz, quatschen,
schreibst, sofort, unbekannt, lesen und schreiben, anmelden, Kinder, beleidigt, niemand,
Moderator, Telefon, sehen, antwortet

2.1 Arbeitsblatt ,Anonym oder mit Gesicht”
Keine Losung — Kreativaufgabe zum Nachdenken
2.2 Arbeitsblatt - Chatten mit Képfchen
Lésungswort: UNTERHALTUNG

. Achtung! Stress-Alarm

. Falsch 2. Richtig 3. Richtig 4. Falsch

. Gruppendruck und Mobbing

. Lésung: Vielleicht versteht ihr ihn auch nicht.

| Kopiervorlage s/w

. Lésung: Nein! Ich finde, wir sollten Lukas lieber unterstitzen, besser zu werden.
. Lésung: Nein, ich bin da anderer Meinung. Hab keine Lust auf Alptraume.

DN W N - b~ =W

. Lésung: Naja, sie war wirklich nicht nett. Aber so ein Telefonterror muss trotzdem
nicht sein.

. Deine Daten sind deine Sache — Datenschutz
. Lésung: Schlecht. Es ist nicht gut, wenn Unbekannte private Daten kennen.

= U

2. Loésung: Schlecht. Die Adresse gibt man nicht so leichtfertig heraus. Und Treffen kon-
nen gefahrlich werden!

3. Loésung: Gut. Im Internet kénnen sich Informationen schnell weiter verbreiten.
6. Warum darf ich WhatsApp nicht nutzen?

Den Kindern zuzuordnen sind die Aussagen: 1, 4, 6, 7, 10

Den Erwachsenen / Eltern zuzuordnen sind die Aussagen: 2, 3, 5, 8, 9

7. Texten in Kurzform: Smileys, Emojis und Abkiirzungen

1. hab dich lieb.

2. See you. See you (englisch fur tschiss oder auf Wiedersehen,
man spricht die Buchstaben c und u aus wie si und ju, also ,see you”.)

3. Ich freue mich.
4. Oh mein Gott!

5. For You (englisch, ,fur dich”). Die englische 4 wird wie das Wort , for”,
das U wie , you" ausgesprochen, also ,for you”.

6. Laut lachen.
7. keine Ahnung.
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Soziale Netzwerke - Facebook und Co.

Arbeitsblatter und didaktische Hinweise
fur den Unterricht

1. Einfiihrung

2. Was ist ein Netzwerk?

3. Anmelden und Mitmachen - Jumpys Profil
4. Profiwissen zum Weiterdenken

5. Geheime Einstellungen - streng privat!

6. Was gehort nicht ins Internet?

7. Checkliste: Soziale Netzwerke

@ Probier dein Wissen aus: das Klassen-Netzwerk

Elternbrief zum Lernmodul

55

56

58

59

60

62

63

64

66
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Soziale Netzwerke - Facebook und Co.

Didaktische Hinweise flir Lehrerinnen und Lehrer

Ubersicht und Aufbau

Das Thema ,Soziale Netzwerke: Facebook und Co.” kann anhand des interaktiven, vertonten Online-
Moduls (www.internet-abc.de/lernmodule) an PC oder Tablet und/oder offline mit den vorliegenden
Arbeitsblattern erarbeitet werden. Die Lerninhalte der Arbeitsblatter entsprechen dabei weitgehend den
Lerninhalten des Online-Moduls. Sowohl online als auch offline ist es moglich, nur einzelne Kapitel zu
bearbeiten. Die unterschiedlichen Materialformen ermoglichen damit je nach technischer Ausstattung der
Schule einen flexiblen Einsatz im Unterricht.

Das Lernmodul ist geeignet fir Schilerinnen und Schuler der Klassen 3 bis 6. Innerhalb des Moduls gibt es
zwei Zusatzaufgaben F* zwwuee | fir die etwas schnelleren oder fortgeschrittenen Kinder.

Am Ende des Moduls besteht die Maglichkeit, das Erlernte auszuprobieren. Hierzu hélt das Modul eine
Abschlusstibung [¢ sscisions | (, Probier dein Wissen aus!*”) bereit. Diese Aufgabe eignet sich besonders
als vertiefende Ubung — auch fur Zuhause.

Lernziele/ Kompetenzen: Die Schiilerinnen und Schiiler ...

wissen, was ein Soziales Netzwerk ist und was es bietet,

erkennen den 6ffentlichen Charakter von Netzwerken,

sind in der Lage, Angaben fur Registrierung und Profil bewusst zu wahlen,
differenzieren, was online gestellt werden sollte und was nicht,
unterscheiden zwischen echten Freunden und ,, Online-Freunden”,

kennen spezielle Netzwerkangebote fur Kinder

Projektablauf

Vor der Beschaftigung mit den einzelnen Aufgaben erhalten alle Schuler eine EinfUhrung in das Thema, um
den Lernstoff einordnen zu kdnnen. Dazu steht im Online-Modul eine vertonte Bilderschau/Slideshow, in
der vorliegenden Papierversion eine Kurzinformation mit einer Ubung zur Verfligung. AnschlieBend werden
die Aufgabenblatter bzw. analog dazu die interaktiven Aufgaben des Online-Moduls bearbeitet.
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Verlaufsplan
Phase

Inhalt

Sozial-/
Arbeitsform

Medien

habe ich gelernt...” / ,Das Klassen-Netz-
werk” (vgl. Arbeitsblatt)

Ergebnis der Hausaufgabe zusammentra-
gen; die einzelnen ausgefullten Profile des
Arbeitsblattes ,Das Klassen-Netzwerk”
sammeln und zusammenstellen

Hinweis auf die Linktipps fur Netzwerke
und Foren fur Kinder

Einstieg Die Themen kennenlernen, die im Zu- Plenum Bilderschau/Slide-Show aus
sammenhang mit Sozialen Netzwerken dem Online-Modul zeigen
stehen

Alternative
Erganzend moglich: Erfahrungen der (Offline-Version):
Schulerinnen und Schtler zum Thema Arbeitsblatt ,Einfahrung”
austauschen & sammeln

Tafel

EinfUhrung in Vorstellung der Arbeitsblatter / des Plenum Arbeitsblatter, Computer/

die Arbeit mit Online-Moduls und der verschiedenen Tablet

dem Lernmodul | Aufgaben (allgemeine Aufgaben, Zusatz-
aufgaben, Abschlussibung)

Einteilung der Gruppen bzw. Partner evtl. Kartchen far Grup-
pen-/Partnerauslosung

Erarbeitung Losen der interaktiven Aufgaben am Gruppen-/ Computer/Tablet, Stifte,
Computer bzw. Bearbeitung der Arbeits- | Partnerarbeit Farbstifte, Schere
blatter

Metaphase Bericht Uber den Stand der Arbeiten, Plenum Computer, Arbeitsblatter

am Ende der Aufzeigen und Losen von Problemen
Stunde (technisch oder sozial), Austausch Gber
das Gelernte
Hausaufgaben | Fortfihrung oder Vertiefung des Gelern- | Einzelarbeit Computer/Internet
ten: (Abfrage, wer Zuhause
- Reflexion der Checkliste ,Soziale Netz- Uber Computer/Internetan-
werke” schluss verfugt)

- Arbeitsblatt ,,Dein Turschild”

- ggf. Arbeitsblatt , Klassen-Netzwerk” Arbeitsblatter, Stifte
vorziehen

Abschluss Prasentation freiwilliger Schuler: ,,Das Plenum Ausgefillte Arbeitsblatter

Tafel, Pinnwand

H Zusatzhinweis

Als Hilfestellung und Erinnerungsstitze fur das richtige und sichere Verhalten in Netzwerken kann die Check-
liste , Soziale Netzwerke” kopiert und an die Kinder verteilt werden.
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Eheckh'ste

Soziale Netzwerke - Facebook und Co.

Dein Name:

Nr. Aufgabe v OO

1. | EinfUhrung

2. Was ist ein Netzwerk?

3. | Anmelden und Mitmachen — Jumpys Profil

4. Profiwissen zum Weiterdenken 7z |

5. | Geheime Einstellungen — streng privat!

6. | Was gehort nicht ins Internet?

7. Checkliste: Soziale Netzwerke

@ Probier dein Wissen aus: das Klassen-Netzwerk

[l;? Abschlusstibung |
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1. Einfiihrung

Hallo, ich bin's, Kanguru Jumpy! Gemeinsam mit dir méchte ich
mich in das Thema ,Soziale Netzwerke” stlrzen. Was ist wichtig
zu wissen, wenn es um Soziale Netzwerke geht? Erganze die
Lucken im Text mit den passenden Woértern aus der Liste!

1. Triffst du dich gern mit deinen Freunden? Vielleicht auf dem FuBballplatz, in
der Eisdiele oder bei dir zu Hause? Sich zu , Miteinander
zu reden oder zu spielen, sich zu helfen, macht einfach SpaB. Meine drei Freun-
de heiBen Flizzy, Percy und Jumpy.

i 2. Sich treffen und austauschen kann man auch im ,in
", Sozialen Netzwerken oder Communitys. Das englische Wort bedeutet Gemein-
. schaft.

B 3. Auch wenn du den Ausdruck . Soziale Netzwerke” nicht kennst — von einem

Es gibt noch viele andere Netzwerke — sogar extra fur Kinder! Die sind sicherer fur dich als Soziale Netz-
werke fur Erwachsene.

- 4. Was passiert in einem Sozialen Netzwerk? Wie der Name schon sagt, kannst
du dich hier mit anderen . Du kannst Freunden deine
Gedanken, Wichtiges oder Unwichtiges mitteilen oder Bilder zeigen.

¢ 5. Jeder, der in einem Netzwerk mitmachen méchte, muss sich

oder registrieren. So wird man zum Mitglied eines Netz-

1 werks.

6. Fahrst du Fahrrad ohne Helm? Gehst du tber StraBen, ohne nach
rechts oder links zu schauen? Sicher nicht. Auch im Netzwerk hei3t es
und sich schitzen.

7 In Netzwerken tauschst du dich mit Freunden aus. Aber nicht alles, was du
mit deinen Freunden teilen mochtest, geht jeden etwas an. Wer seine Einga-
ben schitzt und nicht allen zuganglich macht, bewahrt seine so genannte

Pessl - ung. !

j 8. Bedenke dabei, dass du nicht so gut kennst wie Freunde
aus der echten Welt.
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WISSEN, WIE'S GEHT:

2. Was ist ein Netzwerk?

Was sind Soziale Netzwerke? Lies die Erklarungstexte aufmerksam
durch. Bei einigen Erklarungen musst du selbst entscheiden, welche

richtig sind. Kreuze sie an!

sozial = gemeinschaftlich

Netzwerk

Ein Soziales Netzwerk ist ein Zusammenschluss oder
eine Gemeinschaft von vielen Personen. Im Internet
trifft sich diese Gemeinschaft auf einer bestimmten

Internetseite.

1. Ein Soziales Netzwerk ist also

() eine Art Treffpunkt im Internet

() eine Méglichkeit, um fur sich zu sein und nichts
mit den anderen zu tun zu haben.

Um dir vorstellen zu kdnnen, was ein Netzwerk ist,
denke an die Schule. Auch hier bestehen Gemein-
schaften. Alle Schuler, die in eine Klasse gehen,
bilden eine ,Klassengemeinschaft”. Darin seid ihr alle
in einer ahnlichen Situation. |

2. In eurer Klassengemeinschaft

(") seid ihr immer alle mucksmauschenstill.
() tauscht ihr euch untereinander aus, diskutiert,

arbeitet in Gruppen zusammen, helft euch ge-
genseitig, sprecht tber eure Hausaufgaben oder

bildet Freundschaften.

Ein Soziales Netzwerk ist ahnlich. Nur trifft man sich
hier auf einer Internetseite.

3. Die Inhalte bestimmen und erstellen
() die Mitglieder selbst.
() die Anbieter der Seite.

Das tun sie mit den Moglichkeiten, die das Netzwerk

zur Verfligung stellt: zum Beispiel mit einer Pinnwand
oder indem sie sich zu einer Gruppe zusammenschlie-
Ben.
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s Trarpoli, Austalin, fotografioren
ch fofografiere  Meine Freunde, Landschaflen aaf Reisen

Kopiervorlage s/w

Es gibt kleine und groBe Netzwerke. Manche Ge-
meinschaften sind klein, weil sie sich auf ein speziel-
les Thema (zum Beispiel Fotografie) beschranken.

4. Andere sind riesig und bieten eine Austausch-
plattform fur alles Mogliche. Sie sprechen eine grof3e
Gruppe an - wie zum Beispiel Facebook, das groBte
Soziale Netzwerk far

() Kinder.

() Erwachsene.

Fur Kinder gibt es eigene Netzwerke. Auf der Start-
seite zu dem Lernmodul im Internet findest du eine
kleine Liste mit solchen Netzwerken.

Jedes Mitglied erstellt in dem Sozialen Netzwerk eine
eigene Internetseite, ein Profil.

5. Das ist eine Art Steckbrief, mit dem die Mitglieder
() zeigen, wer sie sind.
(") zu Profis werden.

Von hier aus vernetzen sich die Mitglieder: Sie figen
andere Mitglieder als ,Freunde” hinzu, sie schreiben
sich Nachrichten und tauschen sich Uber verschie-
denste Themen aus.

Man kann noch mehr machen: Nachrichten auf eine
Pinnwand schreiben, Fotos zeigen, Leute mit densel-
ben Interessen suchen, Gruppen beitreten und grtn-
den.

6. Oder mit Mitgliedern desselben Netzwerks
() chatten.
() schwimmen.
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3. Anmelden und Mitmachen - Jumpys Profil

Ich mochte in einem Sozialen Netzwerk mitmachen und Mitglied
werden. Aber welche Angaben sind in Ordnung? Und welche sollte
ich bei der Anmeldung besser nicht machen? Hilf mir und umkreise
die richtigen Angaben! Achte dabei auf meine Sicherheit.

Als Benutzername
eignet sich der Vorname.

(Benutzername) ( Ju.mpy
Flizzy
( _ ) Pa89Ss1WOrT !
Passwort:
123456

Ein sicheres Passwort sollte
aus groBen und kleinen Buchstaben
und aus Zahlen bestehen.
Ganze Worter oder einfache Zahlenreihen
kénnten von anderen erraten werden.

4 In jeder E-Mail-Adresse steckt ein
E-Mail- Jumpy@Internet-abc.de @-Zeichen. Oft muss eine E-Mail-Adres-
Adresse: www.internet-abc.de se angegeben werden, damit dich eine I

Bestatigung der Mitgliedschaft errei-
chen kann.

Hobbys und Interessen sind Din-
ge, die man gern tut. Was mag
Jumpy? Die Angaben darf jeder
wissen.

(- Hochsprung, SeiIhUpfen,\
(Hobbys: ) mit Freunden treffen I

\_ - Brullen, Fleisch essen Y,

Diese Person Feld freilassen” R
mag ich nicht: Moritz aus meiner Klasse )

Jumpy moéchte nicht, dass jeder
weil3, wen er nicht mag! Man darf
Felder auch freilassen. Ist es fair,

offentlich zu zeigen, wen man
nicht mag?

Deutschland )
(Hier wohne idD - e
Wenn es nicht Pflicht ist,
Internet-ABC-Str. 5 1 / seine Adresse einzugeben, reicht eine un-
99929 jumphausen * | gefdahre Angabe. Du solltest keine richtige
/ Adresse angeben, die jeder sehen kann.

Als Kind sollte man nicht klar
zu erkennen sein.

Ein Bild in Badehose oder Bikini sollte es

auf keinen Fall sein! Es hinterlasst keinen

guten Eindruck.

Jumpys
Profilbild:
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[
VISSEN, WIE'S GEHT! f Zusatzaufgabe

4. Profiwissen zum Weiterdenken

Ein Netzwerk ist ein cooler Treffpunkt im Internet. Aber es gibt auch
Schattenseiten, besonders in groBen Netzwerken. Wer hier mit-
macht, muss auf sich aufpassen. Je besser du Uber Netzwerke und
das Internet Bescheid weif3t, desto kltiger kannst du dich verhalten.

Die folgenden Aussagen liber Netzwerke bieten echtes Profiwissen.
Uberlege, welche Antwort die richtige ist! Kommst du mal nicht weiter,
kannst du das Blatt drehen und den dazugehérigen Tipp lesen.

1. Uberlege immer, was du in einem Sozialen Netzwerk schreibst. Verrate
() alles uber dich.
() méglichst wenig tber dich.

“}|93sue usabessny usulsp Hw puewslpusabil sem ‘Siu 1gIdm nQg "uaq1d|q 1eAlud 31||0s sal1eAld ddiy

2. Wenn du ein peinliches Bild aus einem Sozialen Netzwerk wieder l6schst,
() ist es endgultig weg.
() kann es trotzdem woanders wiederauftauchen.

Jayd1ads waJyl Ul a1 U3l eYaQ pun jne 33Xa] pun Jap|ig Uswyau usaulydsewydns
yony ‘uspe|abydoy Japaim sispueom pun 1a1dod puewsl s11919q pjig sep 1ey Ydis||aiA ddig

3. Wenn du in einem Sozialen Netzwerk Bilder und Texte nur fiir deine Freunde
freigibst,

() bleiben sie unter euch.
() kénnen sie trotzdem weiterverbreitet werden.

"USPUNSJ4 USUISP UOA Yydne
‘USPJIM 13}19|96.133119M JPO HBIdOY UBUUQY USIYILIYdEN pun 030 :ddif

4. Netzwerke fir Kinder und Jugendliche sind sicherer,
() aber eigentlich auch fur jeden zugénglich.
() und es kann niemals etwas passieren.

‘uagey uaydIsqy 91Yyd3|yds alp ‘ayd|os
yone — uaydIa|ydsuld audsydemi [ew yone Japuid| Jnj dI9MZIBN Ul YdIs SSep ‘Ulds a3uuQy s3 :ddiy

5. Wenn mich jemand anschreibt, schaue ich mir sein Profil an. Dann weiB ich,
() ob er nett ist und mein Freund werden kann.
() schon einiges Uber ihn, wenn er die Wahrheit geschrieben hat.

"u19s 3Yds|e4ab yone a1uuQy s3 “dlruelen auldy Jage 1qI6 UaHaM 1Y [1404d ulg ddif
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5. Geheime Einstellungen - streng privat!

Privatsphare - Ein Tirschild fiir dein Zimmer

gddiy Hast du schon mal das Wort ,,Privatsphare” ge-
e _ /'\ hort? Das ist ein Bereich, den du fur dich hast. Er
p o= | o %ﬂﬁi gehort nur dir, er geht Fremde nichts an. In diesem
ich nun o

nicht hinein!

Y\ Bereich kannst du dich so geben, wie du bist!
Dein Zimmer ist ein solcher privater Bereich: Da
hangen deine Poster an der Wand, hier ziehst du

dich an und aus, und wenn du traurig bist, kannst
du dich ausheulen.

All das geht andere Personen, wie zum Beispiel deinen Schuldirektor oder die Menschen
in der NachbarstraB3e nichts an. Es handelt sich um deine persénliche Privatsphare.

Gestalte dein eigenes, personliches Tarschild, das deine Privatsphare
schitzt!
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Freunde, Freunde, Freunde

~
Auch im Internet solltest du deine Privatsphare wahren. Das geht in Netzwerken
zum Beispiel Uber Sicherheitseinstellungen. Hier lasst sich bestimmen, welche
Angaben alle Mitglieder sehen und welche nur Freunde einsehen kdnnen. Aber

wer ist gemeint, wenn es um , Freunde” geht?
o

("Wenn du die Aufgabe bewaltigst, weillt du mehr dartber. Lies dir alles aufmerk

[
\_sam durch!

1. Wie nimmt man Freunde in die ,Freundesliste” auf?
() Man stellt eine Freundschaftsanfrage tiber das Internet.
() Man trifft sich im Café und fragt persénlich.

‘uduya|ge JapOo UdWYyauue 3Is uuey
Jobueydwy uoQg 49mziaN wi palbLUIA uld ue sbeijuesiieydspunalq auld YIIYdS UeA :0s 1yab s3 siemuly

2. Sind Freunde und Online-Freunde dasselbe?
() Klar, Freund ist Freund.

() Nein, bei Online-Freunden kann ich nicht immer wissen, wer es in Wirklich-
keit ist.

"JSUUDY YD1|UQsIad NP 3Ip ‘USWYSUUE USINST UOA INU SUSSYIRMIT JNJ USNISMZISN Ul udbunpejuiasyeyds
-punaJi4 Np 1s3}|0s Jayeq "uayasab aju Ydou Np Isey 1sapuly JI9MZISN Wi NP 1P ‘Dpunald aNaN SIGMUIH

3. Viele sammeln im Netzwerk fleiBig neue Freunde. Ist eine lange Freundes-
liste wirklich so toll?

(1) Ja, je mehr Freunde, desto besser.
() Nein, denn auf die Menge kommt es nicht an.

£9pUNa14 91Yd3 S3 puls Jaqy "uagey Japal uuey usruuedaqun HwW
91517 9bue| BUIF IYI3S JNeIep JOM UISPUOS ‘ISI 91SI|SOpUNI4 duIdp Bue| 1M ‘BIIYdIM IYdIU IS] ST SI9MUIH

4. Welchen Zugang haben alle, die auf meiner Freundesliste stehen?

() Den Zugang zu meinen privaten Inhalten, die nur meine Freunde sehen
durfen.

() Den Zugang zu meiner Wohnung, sie erhalten einen Schliissel vom Netz-

werkbetreiber.
j9Jeydsienlud aulap ui yd1jquig

uagey ais — 3sey ypewab ydijbuebnz uspunai4 Jnu np aIp ‘Ulap|ig pun soju| usje nz buebnz uagey ais ap
-91|BUIN-Y19MZIBN UDJISPUE 3| S|B UBYIS pPUN UaIye}ta ydip Jagn Jyaw UusuuQy apunaid-3JamziaN siomuiH

5. Jedes Soziale Netzwerk bietet an, dass du bestimmte Sicherheitseinstellun-
gen vornehmen kannst. Welche solltest du wéahlen?

() Eine einfache Regel: Stets die héchstméglichen!
() Die Standardeinstellungen, die es bei meiner ersten Anmeldung gibt.

"USUUQY UBYDSs Udle Uaydijuesiad aulsp apunal4 Jnu ssep os ‘uaydi|bowisydoy
31p 3|YeAA "}||93s9buld ue Buejuy UOA UDMIDMZIBN USJ|E Ul IYDIU 3ISI 94NISSHBYIAYDIS 9ISYd0Y 31q SIoMUIH
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6. Was gehort nicht ins Internet?

Kopiervorlage s/w

g
Was darf ich alles auf meine Profilseite stellen? Hilf mir und markiere die Karten,
bei denen du sicher bist, dass das erlaubt ist, mit einem griinen Haken. Streiche
die anderen mit einem roten Kreuz durch!

\ N

Ein richtig
peinliches Bild
won meinem
Freund Eddie,

Ein Foto
von meinem
kieinen

Wellensittich
Hansl.

Das Video einer
Musikband, das

von [hrer
Internetseite
stammit.
Ein selbst _-:‘-._':-
verfasstes ==
Gedicht, %
e e
e [
_'_‘_':-."'"ﬁ-
-v.._":h

Meine Lieblingsspeise:
Erdbeerkuchen

Meine
Handynummer

‘usbue|ab z1a sul JIp UOA

SO104 9YD|9M ‘USSSIM pun ‘uspiam 1beuy
-9b6 1519 yodne yoop 1s93ydow nq "uabeuy
siugnejd3 aiyl wn np 3ssnw ‘1s[|931s 91195
DUIDP JNEe UDIdPUE UOA SO0 NP JOADY

'u9b19z uasSIMID Wabiyni Jw
Nnp jsuuey| J313SNeH WauIap UOA pjig Ui

"Yolpnapsne sep
1gnejda puegyjisniAl 91 :dwyeusny auij
"UdpJaM JaN3] BIIYdII uuey seq "uaydl|
-JUSJJQJSA YdBJuUIS 1YdIU Np 1sjiep uaiap
-ue UOA 91X3] J3PO0 HIsn|A ‘SO3pPIA ‘SO104

"USYDI|1USL0IDA NZ DY
-19\\ UauabId aulas ‘194) wapal 1yd1s s3

"USPIIM Yd11ayeLab siydiu uue|
SIYd14absbuigal sep agqebuy Jop uy

"UDJO|JdA SIYDIU 18U
-J93U| WI pun >JaMZ}aN Wi uagey 3l§ “ue
S1YDIU dpwial4 usaysb uiswwnulpueH
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1.

Checkliste: Soziale Netzwerke

”

\

Checkliste
Soziale Netzwerke

Das solltest du beim Anmelden
beachten!

Ich suche mir am besten ein Netzwerk fiir Kinder aus.

Bevor ich mich anmelde, frage ich meine Eltern um Erlaubnis.

Wir studieren gemeinsam die AGBs (Allgemeine
Geschaftsbedingungen) und informieren uns uber das Netzwerk,
zum Beispiel, ab welchem Alter es ist.

Ich gebe, wenn mdéglich, nur meinen Vornamen oder einen
Spitznamen und mein Passwort an.

Ich Uberlege mir sorgfaltig ein sicheres Passwort.

&
©
©
©
&
©
©

Egal, was ich ins Internet hochlade - mein Motto lautet stets: "Erst
nachdenken, dann verd&ffentlichen!™

Ich fille nur die Dinge aus, die ich auch
wirklich eintragen will.

Ich wahle mit Vorsicht ein Profilfoto, das mir
auch spater nicht peinlich ist. Oder ich
nehme einen Platzhalter.

Ich Gberpriife die Sicherheitseinstellungen
und setze sie auf die hochste Stufe - also
mdoglichst viel auf "privat".

internet-abc

WISSEN, WIES GEMT! J

www.internet-abc.de
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Y Probier dein Wissen aus:
das Klassen-Netzwerk

Ich habe dir eine Musterseite fur ein Profil oder Steckbrief
erstellt. Fulle das Profil aus. Denke daran, dass Netzwerke auch
dazu da sind, einander zu helfen. Schreibe deine Starken und
Schwachen ehrlich auf — vielleicht kénnt ihr euch in der Schul-
klasse daraufhin gegenseitig unterstitzen und helfen. Zuhause
kannst du dasselbe mit deinen Geschwistern oder Eltern tun.

Hangt die Profilblatter an die Tafel oder klebt sie auf einen
groBen Bogen Papier. Nehmt einen Stift und verbindet die Ge-
meinsamkeiten sowie die Punkte, bei denen ihr euch kinftig
helfen kénnt.

Die Informationen sollten in deiner Schulklasse bleiben. Wenn
du etwas nicht ausfullen mochtest, weil es dir zu privat ist, lass
das Feld frei.
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gteckbrief

Name:

Klasse:

Alter:

Mein liebstes Hobby:

Diese Musik mag ich:

Mein liebstes Schulfach:

Hierbei kénnte ich
anderen helfen:

Hierbei kénnte ich
Hilfe gebrauchen:

internet-abc
I!NIE%E'E:I WIE'S GEHT!

www.internet-abc.de
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internet-ab:

Liebe Eltern und/oder Erziehungsberechtigte,

Soziale Netzwerke sind wunderbare Orte, an denen man sich austauchen, unterhalten und prasentieren
kann. In Sozialen Metzwerken geben wir viel iber uns preis: Was uns gefallt, wo wir unseren Urlaub verbracht
haben, unseren Beziehungsstatus, unsere politische Einstellung und vieles mehr, Die Kehrseiten dieser
Offenheit: Manchmal Hohn und Spott fiir das etwas peinliche Bild, das man eigentlich nur zum Spa#g
hochgeladen hat. Manchmal gar hasserfilllte Kommentare wegen einer politischen AuBerung. Und auch
Betriigereien kammen haufig vor — von einem vermeintlichen Freund, der seine wahre Identitat

verschleiert hat.

Kinder sollten diese Nachteile von Sozialen Netzwerken und dhnlichen Diensten (z, B. Instagram) kennen.
Micht ohne Grund sind diese fir Kinder bis 12 Jahren nicht zugelassen — auch wenn eine Kontrolle
kaum stattfindet.

Wir haben uns im Unterricht das Lernmodul ,Soziale
Netzwerke — Facebook und Co." des Internet-ABC
angeschaut. Darin werden diese Themen besprochen:

€Y LINK ZUM LERNMODUL:

www.intermnet-abc.de/

lemmodul-soziale- » Was istein Soziales Netzwerk?
netzwerke « Wie wird man Mitglied in einem Netzwerk?
+ Wie kann man sich schitzen?
i ¥ dea « Welche Regeln sollte man einhalten?
=

kY

@ TIPP:

facebook sammelt
perstnliche Daten

@ UNSERE EMPFEHLUNGEN

« Lassen Sie sich von Ihrem Kind das Lernmodul ,Soziale Netzwerke -

Facebook und Co." zeigen und sprechen Sie mit Threm Kind iber
einzelne Punkte,

Flllen Sie mit Ihrem Kind ein Musterprofil (Steckbrief) auf Papier aus,
bevar es ein erstes richtiges Profil im Internet erstellen darf.

Sie finden eine Vorlage im letzten Kapitel des Lernmoduls.

Wenn sich lhr Kind mit anderen Uber das Internet austauschen mochte:
Richten Sie ihm ein Profil in einem sicheren Sozialen Netzwerk filr Kinder
ein. Ein paar Netzwerke filr Kinder werden in Kapitel 3

(unter ,Zusatzwissen”) des Lernmoduls aufgelistet.

Begleiten Sie Ihr Kind, bis Sie sicher sind, dass es die Regein
verstanden hat.

und verdient damit
Geld. Besprechen Sie
mit lhrem Kind das
Thema Datenschutz -
vielleicht anhand des
Videos im 4. Kapitel
des Lemmoduls
«Datenschutz — das
bleibt privat!™

Viele Grife und viel Spa beim Netzwerken,

lhr/Thre

@ LINKS UND WEITERE INFORMATIONEN:

Internet gemeinsam entdecken (Broschiire):
www.internet-abc. de/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken

Mediennutzungsvertrag:

www.mediennutzungsvertrag.de

Mein Kind und seine Daten:

www.internet-abe.de/facebook

Instagram - die App der Online-jugend:
www.intemet-abe.definstagram

Vereln Internet-ABC e. V. — ¢fo Landesanstalt fir Medien NRW — Zollhof 2 — 40221 Dlsseldorf — @ Internet-ABC e V., 2010
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Losungen fiir die Lehrkrifte

1. Einfiihrung
1. treffen

. Internet

. Facebook

. vernetzen

. anmelden

. aufpassen

. Privatsphare

. Online-Freunde

. Was ist ein Netzwerk?
. Ein Soziales Netzwerk ist also eine Art Treffpunkt im Internet.

. In eurer Klassengemeinschaft tauscht ihr euch untereinander aus, diskutiert, arbeitet in Grup-
pen zusammen, helft euch gegenseitig, sprecht Uber eure Hausaufgaben oder bildet Freund-
schaften.

. Die Inhalte bestimmen und erstellen die Mitglieder selbst.

. Facebook, das groBte Soziale Netzwerk fir Erwachsene.

. Das ist eine Art Steckbrief, mit dem die Mitglieder zeigen, wer sie sind.
6. Oder mit Mitgliedern desselben Netzwerks chatten.

N = N 0O NOYUTL A~ WN

U b~ W

3. Anmelden und Mitmachen - Jumpys Profil
Jumpy

Pa89Ss1WorT

Jumpy@Internet-abc.de

Hochsprung, Seilhtpfen, mit Freunden treffen

~Feld freilassen”

Deutschland

Bild: Jumpy mit Hut, Sonnenbrille und Schnauzbart

4. Profiwissen zum Weiterdenken (+)

1. moglichst wenig Uber dich.

. kann es trotzdem woanders wiederauftauchen.

. kénnen sie trotzdem weiterverbreitet werden.

. aber eigentlich auch fir jeden zuganglich.

. schon einiges Uber ihn, wenn er die Wahrheit geschrieben hat.

. Geheime Einstellungen - streng privat!

. Man stellt eine Freundschaftsanfrage tGber das Internet.

. Nein, bei Online-Freunden kann ich nicht immer wissen, wer es in Wirklichkeit ist.
. Nein, denn auf die Menge kommt es nicht an.

. Den Zugang zu meinen privaten Inhalten, die nur meine Freunde sehen durfen.

. Eine einfache Regel: Stets die héchstmoglichen!

. Was gehort nicht ins Netz?
. durchstreichen.

. griner Haken

. durchstreichen

. graner Haken

. graner Haken

. durchstreichen

OV DNWN=- OO UM WN-=g1 UDwN
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Online-Spiele - sicher spielen im Internet

Didaktische Hinweise fur den Unterricht

Ubersicht und Aufbau

Das Thema ,, Online-Spiele” kann anhand des interaktiven, vertonten Online-Moduls
(www.internet-abc.de/lernmodule) an PC oder Tablet und/oder offline mit den vorliegenden Arbeitsblat-
tern erarbeitet werden. Die Lerninhalte der Arbeitsbldtter entsprechen dabei weitgehend den Lerninhalten
des Online-Moduls. Sowohl online als auch offline ist es moglich, nur einzelne Kapitel zu bearbeiten. Die
unterschiedlichen Materialformen ermdglichen damit je nach technischer Ausstattung der Schule einen
flexiblen Einsatz im Unterricht.

Das Lernmodul ist geeignet fur Schulerinnen und Schuler der Klassen 3 bis 6.

Am Ende des Moduls besteht die Moglichkeit, das Erlernte auszuprobieren. Hierzu halt das Modul eine
Abschlusstibung [& asnisions | (, Probier dein Wissen aus!”) bereit. Diese Aufgabe eignet sich besonders
als vertiefende Ubung auch fur Zuhause. Zudem enthélt dieses Modul zwei Diskussions- und Reflexions-
aufgaben, die die Schulerinnen und Schuler zum Nachdenken Uber eigenen Umgang und Erfahrungen mit
Spielen anregen. Der zeitliche Aufwand fur die Bearbeitung des gesamten Moduls wird auf zwei Unter-
richtsstunden geschatzt.

Kompetenzen: Die Schilerinnen und Schiler ...

e kennen verschiedene Online-Spiele bzw. Spiele-Genres,

e wissen, welche Tucken und Gefahren Online-Spiele bergen kénnen,

e kennen typische Kostenfallen, wie zum Beispiel In-App-Kaufe,

e verstehen das System und den Nutzen von Alterskennzeichnungen,

e werden fr ein maBvolles Spielen sensibilisiert und reflektieren den Stellenwert von Spielen,
e werden zu kritischem Beurteilen angeregt.

Projektablauf

Vor der Beschaftigung mit den einzelnen Aufgaben erhalten alle Schuler eine Einfihrung in das Thema,
um den Lernstoff einordnen zu kénnen. Dazu steht im Online-Modul eine vertonte Bilderschau/Slideshow,
in der Offline-Version eine Themeneinfihrung mit Ltckentext zur Verfigung. AnschlieBend werden die
Aufgabenblatter bzw. analog dazu die interaktiven Aufgaben des Online-Moduls bearbeitet.
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Verlaufsplan
Phase

Inhalt

Sozial-/
Arbeitsform

Medien

am Computer bzw. Bearbeitung der
Arbeitsblatter

Partnerarbeit

Einstieg Einfahrung in das Thema Online-Spiele Plenum Bilderschau/Slide-Show aus
dem Online-Modul zeigen
Erganzend moglich: Erfahrungen der
Schulerinnen und Schuler zum Thema Alternative
austauschen & sammeln (, Welche (Offline-Version):
Online-Spiele kennt und spielt ihr?”, Arbeitsblatt , Einfahrung”
. Was glaubt Ihr: Wo kénnten Gefahren
versteckt sein?”) Tafel
Einfuhrung in Vorstellung der Arbeitsblatter/des Plenum Computer/Tablet
die Arbeit mit Online-Moduls und der verschiedenen
dem Lernmodul | Aufgaben (allgemeine Aufgaben,
Abschlusstibung)
Einteilung der Gruppen bzw. Partner evtl. Kartchen fur Grup-
pen-/Partnerauslosung
Erarbeitung Losen der interaktiven Aufgaben Gruppen-/ Computer/Tablet, Stifte,

Farbstifte,
Taschenrechner

habe ich gelernt...”

Ergebnis der Hausaufgabe
zusammentragen;

die Spielekritiken (vgl. ,, @ Probier dein
Wissen aus”) vorstellen

Metaphase Bericht Uber den Stand der Arbeiten, Plenum Computer, Arbeitsblatter
am Ende der Aufzeigen und Loésen von Problemen
Stunde (technisch oder sozial), Austausch Uber
das Gelernte
Hausaufgaben | Fortfihrung oder Vertiefung des Einzelarbeit Computer/Internet
Gelernten: (Abfrage, wer Zuhause
- ggf. Bearbeitung der Diskussions- und Uber Computer/
Reflexionsaufgabe 2.2 ,Klasse Spiele” Internetanschluss verflgt)
- ggf. Bearbeitung der Diskussions-
aufgabe 6.1 , Immer und Uberall
spielen” Arbeitsblatter, Stifte
- Arbeitsblatt 7 , Werde ein
Spielekritiker”
Abschluss Prasentation freiwilliger Schuler: ,,Das Plenum Ausgefullte Arbeitsblatter

Tafel, Pinnwand

Seite 71

Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019




Lernmodule > Online-Spiele — sicher spielen im Internet

Kopiervorlage s/w

internet- abc

WISSEN, WIE'S GEHT!

Checkliste

Online-Spiele - sicher spielen im Internet

Dein Name:

Nr. Aufgabe

1. Einfuhrung

2. | Welche Arten von Spielen (Genres) gibt es?

3. Kosten und Kostenfallen

4.  Weitere Gefahren: Chats, Werbung, Viren

5. | Dein Alter und das Spielen im Internet

6. | Immer und Uberall spielen?

@ Probier dein Wissen aus: Werde ein Spielekritiker!

[ﬁ* Abschlussibung

Seite 72 Mit der Klasse sicher ins Netz! - Arbeitsheft 2: Mitreden und Mitmachen - © Internet-ABC e.V.,, 2019



Lernmodule > Online-Spiele — sicher spielen im Internet > Einfihrung

Kopiervorlage s/w

‘nternet- abc
mqt& N WIE'S GEHT!

1. Einfiihrung

Va

Hallo, ich bin Eichhérnchen Flizzy! Online-Spiele machen
Spal, findest du auch? Aber es gibt auch Gefahren, denen
du aus dem Weg gehen kannst. Schreibe die passenden
Worter in die Licken der Bilderfolge! Dabei erfahrst du
Interessantes Uber das Spielen im Internet — egal, ob auf dem
Computer, dem Tablet oder dem Smartphone.

Internet Tablet  Online-Spiele

1. Puh, die Spielerunde war schwierig. Ich war richtig
vertieft. Ja, ich liebe !

Das sind Spiele, die eine Verbindung mit dem

bendtigen.
Es gibt sie fur den groBen Computer, fir das Smartphone,
das — oder eine Konsole.

Welt Ritter

2. Spielen macht SpaB! Im Spiel kannst du in Rollen
schlipfen und jemand ganz anderes sein: — |
Supermodel oder FuBballstar. Es ist klasse, in eine andere

einzutauchen! Am liebsten mdchte ich den

ganzen Tag spielen. Aber man kann ja nicht nur vor dem
Bildschirm kleben!

Werbung beachten teuer
3. Und es gibt noch weitere Sachen, die du

solltest. Zum Beispiel kénnen manche Spiele richtig
werden. Oder sie enthalten ,

die nicht kindgerecht daherkommt.
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Typen Altere

4. Andere Spiele sind wirklich nur far
Manchmal weil sie zu schwierig sind, manchmal Wel| sie
JUngere dngstigen.

Oder zu einem Spiel gehért ein Chat, wo du auch von

weniger netten angeschrieben werden
kannst.

Doch wer sich auskennt und weif3, was zu beachten ist,
der kann sich hineinstirzen — in die Welt der Online-Spiele!
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Es gibt eine Menge toller Spiele, die wirklich Spal3 machen.
Welche gefallen dir am besten? Es gibt ja verschiedene
Spielarten. Sie werden auch Genres genannt (ausgesprochen
. Schonres”).

Ordne die Texte den richtigen Spielearten und Bildern

zu. Verbinde die Beschreibung mit dem passenden
Genrenamen und Symbol!

. Du kannst ratseln, dein Wissen testen und
erweitern.

. Du kannst Stadte oder Staaten erschaffen
und gegen andere antreten. Dabei musst du
gut Uberlegt vorgehen.

. Konstruktionsspiele
. Du kannst gestalten, malen und deine

Fantasie ausleben.

. Quiz- und Denkspiele
. Du kannst durch verschiedene Level P

htpfen und rennen, Hindernisse Uberwinden,
deine Geschicklichkeit testen und Dinge
einsammeln.

Rollenspiele

B>

. Du kannst etwas bauen oder

zusammensetzen. Abenteuerspiele /

Adventurespiele

Konstruktionsspiele

. Du kannst etwas erfahren, lernen, Uben und
dich in der Schule verbessern.

. Du kannst Sportarten wie FuBBball oder
Skateboarden am Bildschirm spielen.

Za

Jump ,n" Run-Spiele

. Du kannst in eine oder mehrere andere Rollen
schlupfen, in fremde Welten eintauchen und

' S iel
Aufgaben bewadltigen. portspiele
O=E0
ABC
. Du kannst Abenteuer bestehen und
Lernspiele

Spannendes entdecken und erleben.
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2.2 Welche Arten (Genres) von Spielen gibt es?

Diskussions- und Reflexionsaufgabe: Klasse Spiele!

Die Gefahren von Spielen im Internet sind das Eine. Aber es gibt auch Vorteile des
Spielens:

* Spielen macht einfach SpaB. Und wer Spal3 hat, fuhlt sich gut. Und noch
besser ist das Spielen zusammen mit Freunden!

. Manche Spiele férdern das strategische Denken: Wie gehe ich vor? .
Wie l6se ich ein Problem?
? Andere Spiele untersttitzen die Geschwindigkeit, Entscheidungen zu ?
treffen.

' Spielst du gern mit Freunden am Computer? Das gemeinsame Lésen von '
Aufgaben starkt eure Teamfahigkeit.

Uberlege:

—> Hast du ein Lieblingsspiel?

—> Was genau macht dir daran Spal3?

—> Welche guten Seiten hat dieses Spiel?

- Sprich mit deinen Klassenkameraden oder einem Freund oder einer
Freundin dartber! Notiert das Wichtigste.
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3.1 Kosten und Kostenfallen, Teil 1
)

| Du musst jetzt |'
|I weitere Leben i

Ein Spiel herzustellen kostet Geld. Und die Firmen, die Spiele erstellen, méchten meist
auch Geld verdienen. Das ist auch in Ordnung — solange es dabei fair zugeht. Es gibt
verschiedene Wege, mit Spielen Geld zu verdienen. Leider sind nicht alle Methoden
leicht zu durchschauen. Manche sind sogar echt gemein.

Lose die Aufgaben a bis e, um mehr dartber zu erfahren!

A. Bezahlen oder Werbung anschauen
Manche Spiele im Internet oder Spiele-Apps werden in zwei Versionen angeboten:
1. Ohne Werbung, aber dafiir kosten sie etwas.

2. Kostenlos, aber mit Werbung.

Schreibe die passende Nummer in das jeweilige Feld!

B. Kostenlos oder nicht?

Viele Spiele betonen, dass du sie kostenlos spielen kannst. Und tatsachlich musst du
zunachst nichts bezahlen. Doch gibt es dann Extras, die etwas kosten: Weitere Level,
mehr Mlnzen, Gegenstdnde, die du gut gebrauchen kannst. Das nennt man ,,In-App-
Kaufe” oder ,In-Game-Kaufe”. In der App oder in dem Spiel (englisch ,game”) kaufst
du etwas.

Schau dir die Abbildung an. Jedes Extra muss hinzugekauft werden. Deine Eltern
erlauben dir, maximal 3 Euro auszugeben. Kreuze die Extras an, die du dir leisten
kannst.
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Das Prinzip muss nicht schlecht sein. Du kannst testen, ob dir
ein Spiel gefallt. Und dann entscheidest du, ob du dafur Geld
ausgeben mochtest — nattrlich immer zusammen mit deinen
Eltern!

C. Das kann teuer werden!

Viele Spiele Ubertreiben es dabei: Die Kosten kénnen sehr hoch sein oder werden. Oder
es wird Druck auf dich ausgeibt:

,Kauf dies und du kommst schneller voran!”
,Schau dir zwei Werbefilme an und du erhéltst drei Minzen!”

Manchmal geht es in Spielen ohne Kaufe gar nicht weiter oder nur mit viel Mthe und
Geduld. Und dann siehst du in einigen Spielen, wie andere Spieler dir Uberlegen sind
und denkst: ,Das will ich auch kénnen!”

Uberlege mit deinem Nachbarn, was du in einer solchen Situation tun wirdest?
Notiere:
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Denke dran: Durch zusatzliche Kaufe kann ein Spiel
i e 7 sehr teuer werden! Ein komplettes Spiel kostet

Runden kaufen? = vielleicht 3,99 Euro. Manche Computerspiele sogar
30 Euro oder mehr. Aber: Spiele, die anfangs
kostenlos sind, kdnnen deutlich teurer werden: durch
Zusatzkaufe. Also: Aufgepasst!

D. Bezahlmodelle

Es gibt verschiedene Methoden, wie fir Online-Spiele bezahlt werden kann. Ordne die
Nummern der Texte den Abbildungen zu!

Uber die Angabe der Kontoverbin- Uber eine Kreditkarte
dung und der Erlaubnis, dass eine

Firma das Geld dann vom Konto
abbucht

Uber ein Bezahlsystem wie PayPal Uber das Handyguthaben

Uber die Mobilfunk-Rechnung

e

OIS
ﬁf“"l“ww“

4008 1234 5678 gSo1@ O

13/3F
POPA 5. KARTE m

Bezahle niemals etwas ohne Zustimmung deiner Eltern.
Es gibt bose Fallen, die teuer werden kénnten!
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3.2 Kosten und Kostenfallen, Teil 2

Wahle die richtigen Losungen und streiche die falschen
Satzteile durch!

1. Ich méchte ein neues Spiel spielen. Bevor ich mich daftr anmelde oder eine
App herunterlade, frage ich meine Eltern / meine beste Freundin.
Der Grund dafur: Es ist manchmal schwierig zu erkennen, ob ein Spiel
tatsachlich spannend ist / nichts kostet.

2. ,Lade dir dieses Spiel kostenlos herunter!” Trotz dieser Aussage kann ein Spiel oder
eine Spiele-App Geld kosten / gratis sein. Im weiteren Verlauf des Spiels tauchen
vielleicht immer wieder Sachen auf, die du bezahlen / verkaufen sollst.

3. Ich bin generell ungeduldig / vorsichtig bei Spielen im Internet oder Spiele-Apps.
Sie kdnnen ganz schén viel Entspannung / Druck auf mich austben — zum Beispiel
durch die standige Aufforderung, etwas zu kaufen.

Ubrigens, selbst wenn ein Spiel komplett kostenfrei ist: Oft
bezahlst du trotzdem etwas dafir. Du gibst dem Hersteller des
Spiels deine Daten: dein Alter, die Nummer deines Gerats (PC,
Tablet, Smartphone), deinen Standort (also wo du gerade bist)
und mehr.

Manches musst du bei der ersten Anmeldung angeben.
Manches wird bei vielen Spiele-Apps gleich zum Spielstart
einfach an verschiedene Werbefirmen verschickt. Mit deinen
Daten verdient der Hersteller Geld!
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4, Weitere Gefahren: Chats, Werbung, Viren

Ein paar Stolperfallen erklare ich dir mit dieser Ubung.
Entscheide, ob die Satze richtig oder falsch sind.

a) Online-Mitspieler sind Fremde!
In manchen Spielen kann man sich mit anderen unterhalten, also chatten.

Aber: Man weil3 nie, wer der andere ist; ob ein Junge wirklich erst 12 Jahre alt oder ein
erwachsener Mann ist.

() Richtig

() Falsch J/21dSpwW 12 QO ‘punaid ,usiyds” usuie abely 1$a1yd0w
ug[aIds uisjje 1ydiu Np UUsA/ “usfalds 1ydiu spey> 1w a)a1ds 1591/j0s N SI9SMUIH

b) Werbung

Werbung in Online-Spielen ist vollig ungefahrlich. Sie ist immer klar als Werbung zu
erkennen. Und sie spricht meist nur Kinder an.

() Richtig

() Falsch J2YEp 1491519/
yone jewyduew JWwoy ais pun “uaydew 3sbuy/ jewyduew Jip uuey bunqis/) SI9MUlH

c) Viren
Manche Spiele missen zunachst auf den Computer oder das Tablet geladen werden. Die
Spiele kénnen Viren mit sich fuhren oder dich ausspionieren.

O Richtig
() Falsch oUIS JBUIS
1P “WiN U3JaIdS Yydeu Ui}/ Usuisp U UsUIUIeSNZ ydip aneyds ‘bIiydIsion 195 SI9SMUIH

d) Dein Datenverbrauch

Online-Spiele kann man auf dem Handy problemlos lange spielen. Sie brauchen ja keine
Verbindung zum Internet.

() Richtig
() Falsch "UdZINU JYaW 13UId)U| UISY PJeq UOYdS Jsuuey pun — uajed 3)aiA

np 1sydneiqian ‘sbamiarun sjaids-suluO np 1s/31ds “1sp1ep usyodneiqian usieq ue sbusyy
2JWWIISDG SUIS JNU NP Wap 18q ‘1sey ApueH uie np uusm ‘BIaydISIOA [9S SISMUIH
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B, Dein Alter und das Spielen im Internet

Welche Antwort stimmt? Wahlst du die richtigen Antworten, so ergeben die Buchstaben
in Klammern ein Lésungswort!

Das passende Spiel fiir dich
1. Nicht jedes Spiel ist fur jedes Alter geeignet. Was hilft dabei, ein
altersgemafBes Spiel zu wahlen?

a. Die Alterskennzeichnung (DA)
b. Der Name oder Titel (ME)

‘neusb Jswwil
1Yyd1u usgebuyy aip uassed sbuipJaj|y “1Sepul) $3401S usp uil sddyy usisisw usp 18q pun
9/a1ds 23 nexab uja313/a1ds usp jne np aip ‘usqebuesia))y SIp PuIS YdISL)iH ‘SI9MUIH

2. Ist es schlimm, wenn ich erst 10 Jahre alt bin und Spiele ab 16 oder 18 Jahren
spiele?

a. Nein. Es kann nur sein, dass es ein wenig unheimlich ist. (INE)
b. Ja, denn solche Spiele kénnen wirklich groBe Angst machen. (SRI)

‘pusbiisbue pun
PUSYI3IYISIS dUSSYIBMIT SYIUBW JNY 1SQJSS PUIS UdJYe[ 8| 3P0 9| qe 9/3ids :SIoMUIH

3. Du sieht eine Altersangabe bei einem Spiel. Ist dieses Spiel dann automatisch
far dich geeignet, wenn das Alter stimmt?
a. Ja, denn nur Spiele, die Spal3 machen, erhalten ein Kennzeichen.
(VER)
b. Nein, denn die Altersangabe allein bedeutet nicht automatisch,
dass mir das Spiel gefallt. (CHT)

‘pusbisbue pun
PUSYI24YISIS dUSSYIBMIT SydueW JNy 1SQIaS PUIS UdJyef §1 4opo 9| qe 9/a1ds SISMUIH
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4. Warum sind Alterskennzeichen wichtig?

a. Sie schutzen Kinder und sorgen fur Sicherheit. (IGEFU)
b. Sie garantieren gute Qualitat. (KEH)

j4929/ JYdIU 9jaIds uuep 1sbuyy [a1dS Ul JIP 2YIBW\ [1SQIS JIP NZ YDI[IYD 19S ISPULY
Ny S1YDIU 1s1 udjdwiey sajeIniq pun ulajjeg ‘usgaiyds Sayjj1sabiep 1yd3 ‘uuey uspiom
/o1dsab sojuayuapaq [a1dS Uld I3}y WaYdPM ge ‘Usbldz UsydIsazuudysIal[y SISMUIH

5. Sind Spiele ab 0 Jahren Spiele fir ganz kleine Kinder?
a. Ja, diese Spiele kénnen schon Kleinkinder schaffen. (RTE)

b. Nein, die Kennzeichnung sagt nur etwas Uber mégliche
Gefahren aus. (RMICH)

49MYDS Nz dbLIye[-/ J9PO -9 InJ 1SqJaS 1oqe
puis aIS “puis 1ynisabuld , usiyer 0 qe” uw alp ‘gjaidsuusy jaidsiag wnz 1qib s :SISMUIH

LOSUNGSSATZ:
(Tipp: Teile die Lésungsbuchstaben noch in einzelne Worter!)

Zusatzwissen

Fur deine Eltern und dich - zusammen informieren!

Wenn du dich mit deinen Eltern Gber Spiele informieren mochtest, findet ihr
Beurteilungen und Empfehlungen im Internet — zum Beispiel im Internet-ABC
(, Spieletipps”) oder bei Spielbar.de.

Nicht so gut ist es, bei Google, Bing oder Yahoo nach Spielen zu suchen.
Hier kannst du auf teure und ungeeignete Spiele stoBen. Denke daran: Diese
Suchmaschinen-Ergebnisse wurden nicht geprift.

Tipp: Die Kindersuchmaschine Blinde Kuh verweist auf eine groBe Menge
ausgewahlter Online-Spiele fur Kinder!
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6.1 Immer und tiberall spielen? Teil 1
S

Smartphone, Tablet oder Spielkonsole lassen sich an jeden Ort
mitnehmen. Du kannst tberall spielen. Und wenn ein Spiel
dann in Fahrt kommt, ist es schwer, sich davon zu |6sen.
Kennst du das?

Sprich mit einem Freund oder einer Klassenkameradin dardber.
Macht euch Notizen zu diesen Fragen:

—> Was passiert dann mit dir?

—> Hast du dann genug Zeit fur andere Dinge?

—> Und was sagen deine Eltern dazu?

Pass auf dich auf! Sorge dafur, dass du die Kontrolle Uber das
Spiel hast und nicht umgekehrt. Klar, jeder vergisst mal die Zeit
und spielt Ianger. Doch auf Dauer bringt das oft Arger und Stress
mit Familie und Freunden.

Vielspielern fehlt einfach Zeit fur Wichtiges — fur gemeinsame
Unternehmungen, Unterhaltungen, Hausaufgaben oder
Entspannung. Endloses Spielen macht mide oder nervés und
aufgedreht.
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6.2 Immer und tiberall spielen? Teil 2

Streiche die falschen Begriffe durch! So erhaltst du gute Tipps
far dich, um stressfrei zu spielen.

1. [ Spielzeit Schlafenszeit ]festlegen!

Setze dir ein Zeitlimit zum Spielen, zum Beispiel 20 oder 30 Minuten.
Wecker stellen erlaubt!
Denn beim Spielen vergisst man schnell die Zeit.

2. [ Haustiere : Eltern ]einbeziehen.

Zeige und erklare ihnen das Spiel.

So kénnen deine Eltern nachvollziehen, warum sich manche Spiele nicht sofort
auf die Sekunde genau beenden lassen, weil zum Beispiel der Spielstand
verloren ginge.

3. [ In Etappen Eltern einbeziehen ] wird’s klappen.

Bevorzuge kurze Spiele oder solche, die sich unterbrechen lassen.
Spiele, bei denen sich der Spielstand abspeichern ldsst, erlauben dir freie
Zeiteinteilung und Pausen.

4. [Zeitkonto Putzplan] vereinbaren.

Verabrede mit deinen Eltern, wie lange du pro Tag oder Woche spielen darfst.
So kannst du trotz zeitlicher Begrenzung selbst bestimmen, ob du an einem
Tag mal etwas ldnger spielst und dafir am anderen gar nicht.

5. [ Niemals Pausen ! Spielpausen | machen.

Ununterbrochenes Sitzen vor dem Bildschirm ist ungesund.

In der Schule legst du doch auch gern ein Pauschen ein, oder? Wie war’s mit
ein bisschen Bewequng auf dem Spielplatz oder einem Besuch bei einem
Freund?

6. [ Abwechslung | Hektik | tut gut

Verliere dich nicht zu sehr in der Spielwelt. Welche Hobbys und Interessen
machen dir noch Spal3?

7. [ Benachrichtigungen Sperrmull] abstellen.

Stelle Aufforderungen von Apps zum Weiterspielen ab!
So genannte ,,Push-Nachrichten” setzen dich unnétig unter Druck. Es ist ein

Spiel — und das kann auch mal warten!
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@ Abschlusstbung

U:Probier dein Wissen aus:
Werde ein Spielekritiker!

Welches Spiel hast du schon gespielt? Was fandest du gut, was
schlecht? Schreibe einen Spieletest. Fulle dazu die Vorlage zur
Spiel-Bewertung aus!

Der Kritiker-Merkzettel hilft dir dabei. Er zeigt, worauf du bei
einer Spielebewertung achten solltest. Viel Spal3!

‘—' - -
LDEI Spielekritiker

Name des Spiels (oder der App):

Daten zum Spiel:

e USK-Alterseinstufung (wenn vorhanden):
e Fir welches Gerat (Handy, Computer, Tablet)?
e Art des Spiels (Genre):

Beschreibung des Spiels (Inhalt):

Bewertung des Spiels:
1. SpielspaB

2. Bedienung

3. Technik
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Kritiker - Merkzette]

e

Diese Fragen kénnen dir helfen,
deine Gedanken zur Spielebewertung
zu ordnen:

1. Spielspa‘-"

a. Macht das Spiel SpaR und Lust auf mehr?

b. Wenn ja: Halt der s : :
Iangwejilig? palt auch langer an? Oder wird das Spiel schnell

c. Was minde;rt den SpaR an diesem Spiel?
d. r.grst du nie / oft / standig aufgefordert, etwas zu kaufen?
e. Ab welchem Alter kann man so richtig SpaR an dem Spiel haben?

2. Bedienung

das Spiel leicht installieren und starten?
ekt gut versteherj? “
die richtigen Knopfe zu driicken,

a. Lasst dich '

b. Kann man das Spiel dir

c. Ist es leicht zu erlernen,
zu schaffen?

d. Bei komplizierten
alles gut erklart?

um das Spiel

Spielen: Gibt es eine Ubung zu Beginn, die einem

3. Technik

a. Funktioniert alles gut?

b. Wird das Spiel ab und zu

‘ einfach beendet? Oder rucke

C. gg:grijeren die Befehle gut, die du mit Maus, Tastatur or!ltef?js o
Ppen mit dem Finger eingibst? e

Abschluss - Gut gemacht!

,Game over!” (englisch fur ,Spiel zu Ende!”). Nun
weiBt du eine Menge Uber Spiele im Internet. Und
denke dran: Spielen soll Spal3 machen. Achte bei
den Spielen immer auch auf die Gefahren!

Mach’s gut! Dein Flizzy
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Liebe Eltern und/oder Erziehungsberechtigte,

Spielenim oder (iber das Internet macht Spaf, es kann die Kreativitdt, das strategische Denken und auch
die Fahigkeit fardern, Probleme zu |Gsen, Das gemeinsame Spielen verbindet und man kann in vielen Online-
Spielen mit Spielemn aus verschiedenen Landern reden: Uber einen Chat. Solch ein Chat birgt allerdings auch
die Gefahr, dass fremde Menschen mit lhrem Kind Kontakt aufnehmen kbnnen.

Viele Spiele entfalten zudem eine Sogwirkung, der man sich nur schwer entziehen kann. Sie kosten nicht
nur Zeit, sondern oftmals auch Geld, denn diese Spiele sind nur auf den ersten Blick kostenlos: Begehrte
Zusatzgegenstande oder bessere Ausstattungen kinnen oft nur durch (nervendes) Vielspielen verdient oder
direkt kduflich erworben werden. Gerade junge Kinder durchschauen diese Hintergriinde noch nicht. Hinzu
kommt zum Beispiel bei mehr oder minder gewalthaltigen Spielen: Kinder spiiren oftmals nicht, wann die
Spannung oder der Nervenkitzel in Angst oder auch Uberforderung umschlagt.

Wir haben uns im Unterricht das Lernmodul ,.Online-
e LINK ZUM LERNMODUL: Spiele - sicher spielen im Internet"” des Internet-ABC
angeschaut. Darin werden diese Themen besprochen:

www.intermnet-abe.de/ . ; , ”
lemmodul-onfine-spiele * Welche Arten von Spielen gibt es im Internet?

« Welche Gefahren kiinnen in Online-Spielen lauern?
* Warum spielt das Alter beim Spielen am Bildschirm

e, i eine wichtige Rolle?
=
N
9 TIPP:
UNSERE EMPFEHLUNGEN Spielen Sie die
T . . . : ersten Runden in
= Lassen Sie sich von Ihrem Kind das Lernmodul ,,Online-Spiele - sicher einem Online-Spiel
spielen im Internet* zeigen und sprechen Sie mit threm Kind Gber oder einer App
einzelne Punkte. Welches Genre spielt [hr Kind am liebsten? M gSMeInsam

PRy ; AR : L : it dem Kind.
* Testen Sie mit lhrem Kind sein Lieblingsspiel nach den Kriterien eines kg

~Spielekritikers®,
« Einen Kriterienkatalog kinnen Sie sich am Ende des Lernmoduls

ausdrucken.

Ihr Kind michte ein bestimmtes Spiel spielen?
- Informieren Sie sich vorah tber USK-Altersheschrankungen und PEGI-Empfehlungen.
-Installieren Sie das Spiel gemeinsam bzw, seien Sie bei der Registrierung immer dabei.
- Bei jungen Kindern kiinnen Sie das Herunterladen von Apps mit einem Passwort kontrollieren,

Achten Sie bei Apps auf die Rechte, die Sie dem Hersteller einrdumen. j

Viele Grlife und viel SpaB beim gemeinsamen Spielen,

lhr/Thre

& LINKS UND WEITERE INFORMATIONEN:
Internet gemeinsam entdecken (Broschiire): Kinder und das Splelen am Bildschirm:

www.internet-abc. de/broschuere-internet-gemeinsam-entdecken wweeinternet-abhe.de/kinder-bildschirm-spizle

Mediennutzungsvertrag:

www.mediennutzungsvertrag.de

Vereln Internet-ABC e. V. — ¢fo Landesanstalt fir Medien NRW — Zollhof 2 — 40221 Dlsseldorf — @ Internet-ABC e V., 2010
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Losungen fiir die Lehrkrifte

1. EinfGhrun
1. Online-Spiele Internet Tablet

2. Ritter Welt
3. beachten teuer Werbung
4. Altere Typen

2. Welche Arten von Spielen (Genres) gibt es?

2.1

1. Du kannst ratseln, dein Wissen testen und erweitern.<—Quiz- und Denkspiele

2. Du kannst Stadte oder Staaten erschaffen und gegen andere antreten. Dabei musst du gut
Uberlegt vorgehen. €<= Strategiespiele

. Du kannst gestalten, malen und deine Fantasie ausleben. €= Kreativspiele

. Du kannst durch verschiedene Level htipfen und rennen, Hindernisse tberwinden, deine Ge-
schicklichkeit testen und Dinge einsammeln. €= Jump 'n’ Run Spiele

. Du kannst etwas bauen oder zusammensetzen. €<= Konstruktionsspiele

. Du kannst etwas erfahren, lernen, Gben und dich in der Schule verbessern. €= Lernspiele

. Du kannst Sportarten wie FuBball oder Skateboarden am Bildschirm spielen.¢— Sportspiele

. Du kannst in eine oder mehrere andere Rollen schltpfen, in fremde Welten eintauchen und
Aufgaben bewaltigen. €<= Rollenspiele

9. Du kannst Abenteuer bestehen und Spannendes entdecken und erleben. €= Abenteuerspiele /

Adventurespiele

H W

00 N o U

3.1 Kosten und Kostenfallen

Hier kénnen verschiedene Losungen / Kombinationen bis 3,- EUR richtig sein.

c. Freitext

J

i

P Payral

W

A

Al
X
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3.1 Kosten und Kostenfallen
1. meine Eltern nichts kostet.
2. Geld kosten bezahlen

3. vorsichtig Druck

4. \Weitere Gefahren: Chats, Werbung, Viren
a) Richtig
b) Falsch
¢) Richtig
d) Falsch

ein Alter und das Spielen im Internet
passende Spiel fur dich
(DA)
(SRI)
(CHT)
(IGEFU)
(RMICH)

Da
1. a.
OSUNGSSATZ: DASRICHTIGEFURMICH Das Richtige fur mich

.D
S
. a
b
.b
. a
b

5
2
3
4
5
L

6. Immer und tberall spielen?
6.2

. Spielzeit festlegen!

. Eltern einbeziehen.

. In Etappen wird’s klappen.

. Zeitkonto vereinbaren.

. Spielpausen machen.

. Abwechslung tut gut.

. Benachrichtigungen abstellen.

Noubh wN =

7. Probier dein Wissen aus: Werde ein Spielekritiker!
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Hinweise zur Materialbestellung

Alle Internet-ABC Materialien (Flyer, Broschtren, Unterrichtsmaterialien) stehen auf der Plattform zum Down-
load bereit oder kdnnen kostenfrei Gber die fir Ihr Bundesland zustandige Landesmedienanstalt bestellt wer-
den: https:/Awww.internet-abc.de/lehrkraefte/unterrichtsmaterialien/

Die Bestellmenge ist bei einigen Publikationen begrenzt, da es sich hierbei um sehr ausfuhrliche Materialien
oder Kopiervorlagen handelt. Sollten Sie aus bestimmten Grinden mehr Exemplare als die zuldssige maximale
Bestellmenge bendtigen, geben Sie bitte den Grund hierfar im Bemerkungsfeld des Online-Bestellformulars an.

Bei Fragen zum Projekt oder zu einzelnen Materialien hilft das Internet-ABC gerne weiter:

Verein ,Internet-ABCe. V.”

Geschaftsstelle und Projektleitung

c/o Landesanstalt fur Medien NRW

Postfach 103443, 40025 Dusseldorf

Tel.: 0211/77007-172;-119, Fax: 0211/77007-335
E-Mail: internet-abc@medienanstalt-nrw.de
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Das Projekt Internet-ABC (www.internet-abc.de)

Das Internet-ABC unterstiitzt Sie dabei, Kinder spielerisch an das Internet heranzufiihren. Die werbefreie
Plattform www.internet-abc.de richtet sich an Kinder von 5-12 Jahren und vermittelt kindgerecht die Basis-
kompetenzen fiir den sicheren und verantwortungsvollen Umgang mit dem Netz. Neben dem Kinderbereich,
der zum Lernen und Mitmachen einladt, bietet die Plattform Eltern und Padagogen auf jeweils eigenen Portalen
hilfreiche Materialien und praktische Tipps, wie sie Kinder bei den ersten Schritten ins Internet begleiten kdnnen.
Die Webseite ist sicher, werbefrei und nicht kommerziell. Das Internet-ABC will die Computer- und Internet-
kompetenzen von Jung und Alt fordern und die Selbstverantwortung der Nutzer starken. Zu diesem Zweck stellt
das Internet-ABC Kindern, Eltern und Padagogen in Erganzung zur Plattform auch umfangreiche Materialien zur
Verfiigung, die insbesondere im schulischen Kontext vielseitig Anwendung finden.

Der Verein Internet-ABC e. V.

Trager des Projektes Internet-ABC ist der gleichnamige gemeinniitzige Verein Internet-ABC e.V., dem unter
Vorsitz der Landesanstalt fiir Medien NRW alle 14 deutschen Landesmedienanstalten angehdren. Zentrales Ziel
der Vereinsarbeit ist es, Kinder und Erwachsene beim Erwerb und der Vermittlung von Internetkompetenz zu
unterstiitzen. Die Projektplattform Internet-ABC wird vom Verein Internet-ABC e. V. in Zusammenarbeit mit dem

Grimme-Institut, Marl umgesetzt.
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Internet-ABC e.V. — Fordermitglieder
Clearingstelle Medienkompetenz der Deutschen Bischofskonferenz
Deutscher Kinderschutzbund Bundesverband e.V. (DKSB)
Evangelische Kirche in Deutschland (EKD)
Initiative D21 e.V.
Stiftung Datenschutz
Stiftung Digitale Chancen
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